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A chi è rivolto questo manuale 
Questo manuale è rivolto al moderno organizzatore di scacchi italiano desideroso di pubblicare 

il proprio torneo sulla piattaforma VegaResults. Ciò avviene attraverso il programma Vega 

abilitato con la licenza ORGANIZZATORE da richiedere all’indirizzo vega@vegachess.com.  

 

È sufficiente richiederla facendosi riconoscere come organizzatore o incaricato da una 

associazione sportiva a gestire tornei di scacchi individuali. La licenza verrà rilasciata 

gratuitamente.  

 

La versione di Vega che si abilita con detta licenza permetterà all’organizzatore di portare a 

termine solo i compiti prettamente organizzativi cioè: 

1. immissione torneo nel calendario di Vegaresults; 

2. registrazione dei giocatori al torneo; 

3. raccolta immediata dei giocatori per poi fornire all’arbitro, il giorno del torneo, un 

ambiente confortevole di lavoro e non prono ad errori e dannosi ritardi. 

Con la licenza ORGANIZZATORE saranno pertanto impossibili la generazione dei turni di gioco 

e l’inserimento dei risultati. Pertanto questo manuale non si occuperà della generazione dei 

turni. Chi fosse interessato anche a queste funzionalità dovrà richiedere una licenza più estesa. 

Installazione in Windows 
Occorre preventivamente installare Vega che si scarica dal sito www.vegachess.com ed arriva 

in un archivio autoinstallante nominato SetupVega.exe. Per installare il programma basta 

cliccare due volte sulla sua icona e seguire le istruzioni come nelle usuali applicazioni Windows. 

Quindi il programma verrà eseguito scegliendolo nell’elenco dei programmi installati. Diverse 

versioni di Vega possono risiedere sul computer purché in directory separate. La procedura di 

installazione permette di selezionare la directory in cui installare il programma. Si consiglia 

però di mantenere il nome suggerito.  

Per disinstallare il programma occorre eseguire il programma uninstall dall’elenco dei 

programmi. Vega non modifica file di sistema e non aggiunge nuovi file a quelli di sistema, 

cioè esso risiede interamente nella sua directory di installazione, per questo motivo può 

funzionare anche se installato su pen-drive. 

Lingua usata 
Vega usa la lingua inglese di default. È però possibile cambiare i messaggi di errore e 

l’impostazione della maggior parte delle schermate in una lingua differente. A tale scopo 

occorre selezionare dal menu Extras l’opzione Select Language e poi la lingua desiderata. 

Quindi occorre chiudere e riavviare il programma.  

Licenza e condizioni d’uso 
L’utente deve prendere visione della licenza (appare durante l’installazione) e delle sue 

restrizioni. L’uso del programma ne prova la sua accettazione. 

Il file che attiva i servizi utili all’organizzatore si chiama serial.txt e, dopo aver acquistato la 

licenza, viene recapitato via email. Per inserire il file serial.txt occorre: 

 

     a) scegliere dal menu Help/License Manager 

     b) cercare e caricare il file della licenza precedentemente salvato 

     c) premere il pulsante Salva (il file è salvato in HOME/Vega/serial.txt) 

     e) chiudere ed eseguire Vega. 

 

NOTA: il file di registrazione è strettamente personale e va salvato in un luogo 

sicuro.  

 
 

mailto:vega@vegachess.com
http://www.vegachess.com/
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Contatti con l’autore 
L’utente che intravedesse dei difetti, è pregato di contattarmi riportando in dettaglio l’accaduto 

spedendomi il file .vegx per una migliore analisi. 

 

       Prof. Luigi Forlano 

                                                                     vega@vegachess.com 
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1 VegaResult  
VegaResult è un server per la pubblicazione di tornei di scacchi basato su Vega. Utilizza una 

tecnologia moderna ed è ottimizzato per dispositivi mobili. Il servizio è offerto all’indirizzo 

www.vegaresult.com.  

 

Per il suo utilizzo l’organizzatore deve preventivamente registrarsi sul sito (pulsante login) 

 

Il modulo di registrazione richiede dati sensibili ed occorre inserire dati REALI. L’indirizzo 

email è importante per richiedere di ricevere via e-mail un link per reimpostare la password 

quando necessario. 

La password scelta deve essere di almeno 8 caratteri. È previsto che l'utente la scelga in modo 

intelligente e non la condivida con gli altri. Il sito salva la password in modo crittografato e 

non è nota all’amministratore. 

Dopo aver inserito le informazioni di base fare clic su Register. Il sistema invierà una mail di 

conferma all’organizzatore. La mail arriverà entro qualche ora. L'utente deve confermare entro 

24 ore facendo clic sul collegamento contenuto nella mail. Se l’email non arriva contattatemi 

su vega@vegachess.com. 

Dopo aver confermato la registrazione su VegaResult, l'organizzatore che ha ricevuto la 

licenza ORGANIZZATORE deve eseguire il programma Vega, installare la licenza come 

descritto nell’Appendice. 

 

Ecco l’interfaccia di Vega al suo avvio: 

 

http://www.vegaresult.com/
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In alto si trova la Barra del Menù. Da essa si accede ad una serie di operazioni che riguardano 

l'apertura e chiusura di file, la creazione del torneo, l'uscita dal programma, ed altre operazioni 

descritte in seguito. Seguono 3 Pagine, ognuna di essa si riferisce ad una delle tre operazioni 

che può compiere l'arbitro durante il torneo. Dal lato organizzatore ci interessano solo le 

pagine: 

1 Giocatori (Players Archive): da qui è possibile inserire i giocatori,modificare eventuali 

dati anagrafici anche a torneo iniziato, gestire i ritirati ed i ritardatari. 

2. Gestione Turno (Round Manager): da questa pagina è possibile pubblicare sul server 

VegaResults. 

Proseguendo nell'esplorazione della pagina Giocatori, troviamo la maschera “Registrati” 

(Registered Players) in cui avviene l'inserimento dei dati dei giocatori (nome, Elo, ecc…) che 

termina con un riassunto sui giocatori registrati: T = numero totale di registrati, P = numero 

giocatori presenti al turno successivo, B = giocatori che prendono ½ di BYE al turno 

successivo, A = giocatori assenti al turno successivo. 

1.1 Creazione Evento 

La procedura che sarà spiegata di seguito è anche mostrata attraverso un video tutorial su 

Youtube ( https://www.vegachess.com/ns/vegaorg ) 

Con questa operazione l’Organizzatore pubblica il torneo nel calendario di Vegaresult, lo 

rende visibile ai giocatori ed è pronto ad accettare le registrazioni. 

Un Organizzatore autenticato può creare un Evento. Un Evento consiste in uno o più tornei. 

In Italia l’evento è anche detto Festival.  

Per creare un evento l’utente deve effettuare il Login nella pagina Giocatori in basso (vedi 

figura seguente) relativa alla linguetta VegaResult. L’utente deve inserire l’indirizzo email e la 

password impostate in precedenza e quindi premere il pulsante Login 

 
 

Vega controllerà la validità della Licenza e in caso affermativo darà il seguente messaggio: 

https://www.vegachess.com/ns/vegaorg
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Ora occorre fare clic con il tasto destro del mouse nel pannello di destra e apparirà un menu. 

Quindi deve scegliere in fondo al menu la voce Event Manager col tasto sinistro del mouse.  

 

Si aprirà una nuova finestra utile alla creazione/modifica di un evento.  
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Per creare nuovo evento fare clic su Add Event. Ora non resta che compilare il modulo 

seguente con le informazioni che caratterizzano l’Evento ed i Tornei associati. 

L’asterisco “*” indica I campi obbligatori. È responsabilità dell’Arbitro/Organizzatore inserire 

dati corretti. 

 

 

Il campo Doc permette di caricare il bando del torneo contenente descrizione e dettagli 

dell’evento: data e luogo di svolgimento, turni, entità dei premi, informazioni sull’ospitalità e 

turistiche ecc...). Sono ammessi solo file PDF di formato max di 300 kByte. Per non superare 

tale limite è necessario inserire solo TESTI (senza immagini e/o loghi pesanti). Quando viene 

caricato, il file viene rinominato dal sistema.  

I PDF che superano le dimensioni di 300 kByte possono essere ridotti tramite il servizio gratuito 

on line: https://www.ilovepdf.com/it/comprimere_pdf.  

Se nonostante la compressione il file supera i 300 kByte, allora si può evitare di inserirlo 

purché il campo Extern URL ,è relativo al sito dell’organizzatore, presenta il bando del 

torneo. L’indirizzo del sito dell’Organizzatore deve essere tipo  http://www.asdabc.com .  

Campo interest : l’utente dovrà selezionare l’opzione appropriata. Vi sono tre possibilità 

'International', 'National', 'Local'.  

https://www.ilovepdf.com/it/comprimere_pdf
http://www.asdabc.com/
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International: Evento con almeno un torneo OPEN al quale possono partecipare giocatori 

provenienti da Tutti i Paesi. Questi Eventi devono essere validi per le variazioni Rating FIDE 

(Standard / Rapid / Blitz) e/o per l’acquisizione di Norme Internazionali 

National: Sono tornei riservati ai giocatori di una determinata Nazione come i Campionati 

Nazionali e/o di Area Geografica (es. per l’Italia: Regionali e Finali CIA, CISE, CIG..)    

Local: Sono tornei riservati ai giocatori di un’area geografica ristretta e/o giocatori di un 

determinato Circolo (rientrano in questa categoria i Campionati Sociali, le prove di 

qualificazione dei CIG, ecc.).  

Definizioni improprie dei Tornei non saranno tollerate e mi riservo il diritto di 

chiudere l’account dell’utente che non rispetta le disposizioni.  

L’utente può decidere, per ogni evento, se renderlo subito visibile al pubblico o meno 

attraverso il checkbox show event. 

      
 Pubblicato/ visibile a tutti Privato / non visibile nellericerche 

 anche nelle ricerche 

 

Il campo lat,lon è riferito alle coordinate geografiche del luogo della manifestazione 

(Latitudine e Longitudine i cui valori dovranno essere inseriti separati dalla virgola). Per 

ricavare le coordinate si può utilizzare il sito internet https://www.latlong.net/ . Tale 

informazione è obbligatoria per tornei internazionali ed è consigliata per gli altri. 

Il campo Registration end permette di definire la data e l’ora di chiusura delle preiscrizioni 

come qui illustrato: 

 

Se non volete raccogliere le registrazioni online lasciate vuoto questo campo. 

Dopo aver compilato tutti i campi, per salvare I dati sul server fare clic su Done. 

Ciascun evento deve avere almeno una sezione/torneo. Per aggiungere una sezione/torneo 

all’evento fare clic su Add tournament in basso. Come sempre i campi con (*) sono 

obbligatori.  

https://www.latlong.net/
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Il Campo Type può contenere:   

• S: Torneo Svizzero Individuale; 

• RR: Torneo Round Robin Individuale 

Il campo “Telegram channel” permette di aggiungere un servizio di messaggeria istantanea 

al torneo come descritto qui https://www.vegachess.com/ns/telegram 

Dopo aver compilato tutti i campi premere INVIO (ENTER key).  

Complimenti! Avete appena creato un evento ed è visibile a tutto il mondo per mostrare il 

bando, la mappa della vostra posizione e raccogliere le iscrizioni. 

Se cercate i vostri tornei in vegaresult troverete i vostri tornei: 

 

Premendo sul pulsante dettagli vi verrà mostrata la pagina dell’evento che 

vi mostra il riepilogo: 

https://www.vegachess.com/ns/telegram
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ATTENZIONE: Nel bando del vostro torneo, per indirizzare i giocatori alla 

pagina delle iscrizioni, dovete pubblicare il link della pagina dell’evento. Nel 

caso in esame esso è: 
 

https://www.vegaresult.com/en/event.php?id=1400 
 
nel quale, da evento ad evento cambierà il numero identificativo, che nel 

nostro caso è 1400 

 
Ora dovete aspettare l’arrivo dell’arbitro.  

Se non usa Vega inserirà manualmente i giocatori elencati da VegaResults. 

Altrimenti li potrà importare tutti con un click senza errori. 

 

https://www.vegaresult.com/en/event.php?id=1400

