VEGA

www.vegachess.com

Programma per la gestione di tornei di scacchi

Approvato FIDE
Torino 2006: Dubov system
Istanbul 2012, Goynuk 2017: Dutch system

Manuale utente di

Vega e VegaTeam
(Febbraio 2024: versione 10)

Luigi Forlano
Arbitro Internazionale

© Copyright Luigi Forlano 2003-2024



Indice

CRE COSA € VEBGQ......ooeeeeeeeeee ettt 4
Hardware FiChIESTO ..o 4
Installazione in WIiNAOWS ... 5
INStallazione iN LINUX ..ot 5
Installazione iN MacC OSX ... e 5
LINGUA USAEA ...t ettt reens 5
Licenza € coNdizionNi A USO......ccocioiiiiicccee e 5
FN AV W= o 2= ST 5
Contatti CoON I'AULOME........ooi e e 6

1. Vega: Tornei INdividuali ... 7
1.1. Creazione di Un NUOVO TOIMEO .....ccocueviiiieieceeeeee e 8
1.2. Inserimento dei gioCatOri ..o 16
3. Chiusura delle ISCrIiZIONI ..o e 18
1.4 GestioNe aVanZata.........ccccv i 19
1.5. Formazione di un NUOVO tUINO.......cccooiiciiicceceee e 24
1.6. ImmMIsSioNi FiSUltati.......ccccoiiiii s 27
1.7. Modifica dei risultati dei giocatori ritardatari..........ccccocooveiiiiiiciieen 28
1.8. Inserimento dei ritardatari nell’'abbinamento corrente.............c............ 28
1.9. Tipiche correzioni a turno generato e torneo iniziato..........cccoceeeevennnen. 29
1.10. Classifiche ed altri OULPUL.........ccccoeiicic e 29
1.11. Turni accelerati (utenti esperti) ... 30
1.12. MeNU ClasSifiCa....cccoeiiiiiiiieece et 31
1,13, MENU EXEFA ..ottt 32
1.14. MenNU Verbali......ccoiiiiii e 35
1.15. Menu - File > Amministrazione TOrN€O0 ..........cccceovviviviei e, 38
1.16. Generazione del sito del TOrN€O ........cccoviieeiciccc e 38
VegaTeam: tOrNei @ SQUAAIE ..o 42
2.1. Creazione di un NUOVO TOMNEO ........ccoeveiiiciiieceseee e 42
2.2. Inserimento delle sQUAadre.........ccoooiieicicc e 44
2.3 Gestione avanzata: Collega Database ... 45
2.4. Generazione dell’'abbinamento del nuovo turno ..o, 45
2.5, IMMISSIONT FISUILALI ..o e 45
2.6. Classifiche ed altri OQUEPUL ... 46

3. VEGARESUIL SEIVEI ..ottt sne s 47
3.1 VegaResult per visitatori occasionali e giocatori.......c.ccococvvvvviiciiicninn, 47
3.2 VegaResult per Arbitri € Organizzatori........cccoviviiiiicicicc e 48
3.3 Creazione di UN @VENTO ... e 50
3.4 Download giocatori e Pubblicazione risultati..........c.ccccooeiiiiiiiicicn 54
3.5 Pubblicazione dei risultati.........c.ccccooiiiiiiiii 55
3.6 Pubblicazione delle partite in formato PGN..........ccccccoiiiiiiicicc e 55
3.7 Inserimento ONLINE ... 56

Appendice A: File di registrazione @ SUO USO.......ccoveirieeiirieieneenesee e 62

Appendice B: Formato del file *.Elo secondo le specifiche FSI...........c.ccoceevenenn. 63

Appendice C: Come aggiungere un motore di abbinamento esterno................. 65

Appendice D: Opzione IMProve COIOIS ...t 67

Appendice E: Svizzero accelerato decrescente..........ccocooooieiiiiiiiciiecnnceees 63

Appendice F: Zermelo SCOre SYStemM . ... 70

Appendice G: Come generare segnaposti con Word .........ccccccocvveinieneiecieiencinsennns 72

Appendice H: DOMANDE FREQUENTI (FAQ)....ccoiiiiiieiie et 82

2



Lo wN e

Software, Installazione @ LICENZA .......ccccceceeiieceeeceeeeeceee e 82

Sistemi di @abbin@amento ... 84
Gestione del tOMNEO ..o s 85
Inserimento e Modifiche giocatori........cccoccoviiiiiciicccc 87
Criteri di spareggio, Classifiche €CC ........ccccoiiviviiiciciiecec e 88
Stampe (Turni, classifiche €CC.) ..o 91
(@] 0 aTo] [oTa [=V4 o] o | IR TSRS 92
FIDE Rating € TITOLI (FIDE / FSI) oo 93
VEGA-TEAM ..ottt ettt sttt 94



Che cosa e Vega

Il pacchetto Vega comprende due programmi, Vega e VegaTeam, con i quali gestire
rispettivamente tornei di scacchi individuali e a squadre. Ciascun programma si prende cura
dei normali compiti dell'arbitro di torneo in modo semplice e intuitivo:

ounhwWwNE

10.
11.
12.
13.
14.

15.
. Permette di assegnare alle partite risultati diversi da quelli standard, per esempio 0-1-3,
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17.

18.

19.

20.

21,

22.

23.

raccolta delle iscrizioni;
generazione degli accoppiamenti;
immissione e controllo dei risultati;
redazione delle classifiche e del rapporto finale alla federazione di appartenenza.
Le caratteristiche principali del programma sono:
Uso della libreria grafica Ultimate++ (www.ultimatepp.org) grazie alla quale lo stesso
programma, scritto in C++, puo girare in forma nativa sotto Windows, Linux, MacOSX e
Raspberry pi.
Esegue gli abbinamenti in base ai seguenti sistemi:

a. svizzero FIDE: variante Dubov, variante Burstein, variante Olandese (grazie

al more JaVaFo © Roberto Ricca), variante Lim;

b. svizzero USCF,

c. girone all’italiana (singolo o doppio);
Consente di gestire tornei svizzeri con turni accelerati tra cui il sistema Baku della FIDE;
Consente di scambiare i turni in un girone italiano rispetto a quelli previsti dalle tabelle
Berger.
Consente gli accoppiamenti sia automatici che manuali (solo per il sistema svizzero) con
assegnazione automatica del colore e del BYE nei turni con numero dispari di giocatori;
Consente un rapidissimo inserimento dei risultati tra cui anche quelli non standard (0-1/2
per esempio);
Permette la correzione dei risultati dei turni precedenti, nonché lo scambio dei colori in
fase di formazione delle coppie o durante l'inserimento dei risultati;
Consente la gestione dei ritirati/rientri e dei giocatori che arrivano in ritardo a torneo gia
iniziato;
Permette lI'inserimento automatico dei giocatori dall’elenco FSI e da qualunque database i
cui dati siano formattati (FIDE per esempio) e di crearne dei propri a seconda delle
necessita;
Permette di scegliere diversi sistemi per lo spareggio e di stabilirne la priorita;

e 0-2-5;

Consente di visualizzare e stampare classifiche, cartellini ed accoppiamenti, nonché di
generare |'output necessario per I'omologazione FSI e FIDE;

E stato compilato per gestire fino a 1200 giocatori per 23 turni di gioco (tale limite puo
essere superato sotto Windows e, per Linux a richiesta); oppure tornei all’italiana a doppio
girone fino a 24 giocatori; per i tornei a squadre puo gestire 99 squadre da 10 giocatori
ciascuna fino a 14 turni di gioco (limiti che possono essere variati a richiesta); abbinamenti
realizzati in base ai punti squadra o punti scacchiera;

Salva su file la spiegazione dell'accoppiamento permettendo di comprenderne i passaggi
realizzati per arrivare all'abbinamento finale;

Lavora solo con file di testo che possono essere modificati all'esterno di Vega con un
qualsiasi editor (per esempio Wordpad di windows) per il facile utilizzo per qualsivoglia
Scopo o recupero in caso di incidente;

Genera il sito web del torneo per un‘immediata pubblicazione in internet;

Approvato due volte dalla FIDE: congresso di Torino 2006 (sistema Dubov), Istanbul
2012 e Goynuk 2017 (sistema Olandese).

Vega lavora implicitamente nella modalita FIDE, cioé permette pratiche approvate dalla
FIDE ed avverte quando l'arbitro ne segue altre deprecate dalla FIDE.

Hardware richiesto
Vega puo funzionare su:

e PC con CPU i386 o superiore con sistema operativo Windows 7 o superiore;
e Linux (sviluppato su Lubuntu 22.04);
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e Mac OSX (sviluppato su Mojave).

Installazione in Windows

Vega arriva in un archivio autoinstallante nominato SetupVega.exe. Per installare il
programma basta cliccare due volte sulla sua icona e seguire le istruzioni come nelle usuali
applicazioni Windows. Quindi il programma verra eseguito scegliendolo nell’elenco dei
programmi installati. Diverse versioni di Vega possono risiedere sul computer purché in
directory separate. La procedura di installazione permette di selezionare la directory in cui
installare il programma. Si consiglia pero di mantenere il nome suggerito, ed in caso contrario
di installare Vega in directory “normali” evitando quelle del tipo “Desktop” o “Documenti”,
senza usare spazi o caratteri di punteggiatura o caratteri tipo “°#@...” nei nomi delle directory
stesse.

Per disinstallare il programma occorre eseguire il programma uninstall dall’elenco dei
programmi. Vega non modifica file di sistema e non aggiunge nuovi file a quelli di sistema,
cioé esso risiede interamente nella sua directory di installazione, per questo motivo puo
funzionare anche se installato su pen-drive.

Installazione in Linux

Vega arriva in un archivio .tar.gz. Occorre creare la directory in cui si vuole stia il programma
quindi in quella directory occorre eseguire il comando da terminale “tar xvfz vegaXXX.tar.gz".
Dopo questa fase VEGA creera la directory vegaXXX. A questo punto occorre entrare in quella
directory ed eseguire il programma:

./Vega per tornei individuali;
./Vegateam per i tornei a squadre.

Per disinstallare il programma basta cancellare la directory di installazione.

Installazione in Mac OSX

Vega arriva in un archivio .dmg. Dopo aver eseguito un doppio click occorrera copiare la
cartella Vega in quella delle applicazioni.

Lingua usata

Vega usa la lingua inglese di default. E perd possibile cambiare i messaggi di errore e
I'impostazione della maggior parte delle schermate in una lingua differente. A tale scopo
occorre selezionare dal menu Extras |I'opzione Select Language e poi la lingua desiderata.
Quindi occorre chiudere e riavviare il programma. Nell’Appendice FAQ ¢ spiegato come
modificare le voci del menu.

Licenza e condizioni d’uso

L'utente deve prendere visione della licenza (appare durante l'installazione) e delle sue
restrizioni. L'uso del programma ne prova la sua accettazione.

Avvertenza

L'autore del programma, egli stesso arbitro, ha dedicato considerevoli sforzi a progettare un
programma semplice da usare ed al tempo stesso in grado di controllare totalmente un torneo
di scacchi. Si tenga tuttavia presente che saper usare un programma, non esime mai l’arbitro
dai suoi compiti tra cui quello fondamentale di avere l'ultima parola quando si tratta di
accettare un abbinamento del quale egli, e mai il computer, sara l'unico responsabile. Pertanto
I'autore si aspetta che gli utenti del suo programma, prima di accettare un abbinamento, lo
controllino almeno nelle prime scacchiere. Solo in questo modo l'arbitro sara pronto a
rispondere alle richieste di chiarimento dei giocatori e non si nascondera dietro risposte del
tipo “L'abbinamento & cosi perché lo dice il computer” che lo fanno passare per una periferica
del computer piuttosto marginale.



Contatti con l'autore

Vega é stato ampiamente testato in moltissimi tornei ed anche sotto condizioni severe (pochi
partecipanti e molti turni di gioco in tornei svizzeri) senza che siano stati evidenziati problemi
di malfunzionamento. Tuttavia, I'utente che intravedesse dei difetti, € pregato di contattarmi
riportando in dettaglio I'accaduto spedendomi il file .VEGZ per una migliore analisi. Si tenga
tuttavia presente che:

1) Le informazioni devono consentirmi di riprodurre il problema. Informazioni
generiche o vaghe non saranno di nessuna utilita e l'intera segnalazione verra
abbandonata.

2) In caso di richiesta di spiegazioni sul funzionamento del programma si chiede
all’'utente la cortesia di scrivermi SOLO DOPO aver letto il manuale aggiornato e
I’Appendice FAQ con le Domande Frequenti dove trovera gia un’ampia casistica. In
genere rispondo entro 24 ore anche se sono all’estero.

Luigi Forlano
(Arbitro Internazionale FIDE)
vega@vegachess.com



1.

Vega: Tornei Individuali

Ecco l'interfaccia di Vega al suo avvio:

B Vega 10.0.0 beta

File Standings Extras Rating Report Publish online Hak—J-\ menu J
tabbed pages
A

Players Archive Round Manager Output

N Name Fed Birth dat» |G | Title ID FIDE Rtg FIDE | KFID » | ID Mat Rtg Mat | KMat | Origin 5 |Info

list of registered players

mouse righ click
shows sub menu

Registered
=k Add Player < Remove Player ( T=0 P=0 B=0 A=0 m Close Registration

[ Status Bar M M Database 1 Database? % Database3 MR VegaResult ONLINE

Email |yam_k0pp@}rahoo.it | Event name City Start End Section name Id Tel.Channer
Page | *emwrsres | g
Login status bar, databases and Vegaresult panel
Get players

In alto si trova la Barra del Menu. Da essa si accede ad una serie di operazioni che riguardano
I'apertura e chiusura di file, la creazione del torneo, |'uscita dal programma, ed altre operazioni
descritte in seguito. Seguono 3 Pagine, ognuna di essa si riferisce ad una delle tre operazioni
che puo compiere I'arbitro durante il torneo:

1 Giocatori (Players Archive): da qui & possibile registrare i giocatori, chiudere le iscrizioni
e far partire il torneo, modificare eventuali dati anagrafici anche a torneo iniziato, gestire i
ritirati ed i ritardatari, stampare le liste dei giocatori.

2. Gestione Turno (Round Manager): da questa pagina & possibile generare I'abbinamento
del turno successivo, inserire i risultati del turno corrente, rivedere e correggere i turni
precedenti, modificare gli abbinamenti.

3. Output: permette di visualizzare e stampare tutte le elaborazioni del programma:
accoppiamenti, classifiche, ecc....

Proseguendo nell'esplorazione della pagina Giocatori, troviamo la maschera “Registrati”
(Registered Players) in cui avviene l'inserimento dei dati dei giocatori (nome, Elo, ecc...) che
termina con un riassunto sui giocatori registrati: T = numero totale di registrati, P = numero

Registrati
T=0 P=0 B=0 A=0



giocatori presenti al turno successivo, B = giocatori che prendono %> di BYE al turno
successivo, A = giocatori assenti al turno successivo.

In fondo alla pagina giocatori si trova la barra di stato (Status Bar) che fornisce preziose
informazioni sullo stato del torneo e vi suggerisce che cosa fare. Non dovete ricordare, quindi,
dov'eravate rimasti l'ultima volta che avete spento il computer, ma Vega vi assistera durante
il torneo.

Barra di stato

' Oraric Sistema Turno Azione Status
30/01/2020 14:51:18 0 Ciao! Apri o crea un Torneo!
30/01/2020 14:55:51 swiss Dutch FIDE (JaVaFo) 0 Torneo aperto 2020-01-31-Cli» | Iscrizione giocatori

1.1. Creazione di un nuovo Torneo

Per creare un nuovo torneo Cliccare su File / Nuovo Torneo ed apparira una nuova finestra
che chiedera dei parametri essenziali del torneo. La finestra contiene due pagine di cui una
interamente dedicata agli spareggi (Tie Breaks):

Mew Tournament X

Tournament defintion Tie Breaks Arbiters

Tournarment Mame Place Federation
TORIMO RAPID TORIND ITé -
Begin Date End Date Rounds Play Systermn
047102023 =] [oaro203 =] | ] set schedule Swiss FIDE Dutch (JaVaFo)  ~
Painng-Allocated BYE value Instial ranking list sorted by: Score Garme
Win - FIDE rating (use Mational rating if 0) v 0-%-1 -
Mowve rate Accelerated rounds
12'+3" per giocatore Mone =
Chief Arbiter Depul‘}' Arbiter

L 2
Organizer
ASD MIO CLUB

Tournament folder

CAlUsers\Vegachess\Deskiop\vegatomeivegad set folder

Done Close

Nome del Torneo, nome del torneo (max 50 caratteri);

Luogo, citta sede del torneo (max 20 caratteri);

Federazione, codice della federazione che organizza il torneo (ITA se organizzato dalla FSI)
(max 3 caratteri). Questa informazione € essenziale per il calcolo delle norme e la stampa
dei certificati FIDE;

Data inizio — Data fine, data d'inizio e fine del torneo nel formato ggmmaaaa per la FSI;
Definisci Calendario, con cui si inserisce l'orario di gioco e la data di ciascun turno con il clic
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destro del mouse.
Turni, numero dei turni, non superiore a 20 per i tornei svizzeri; per il girone all'italiana tale
numero sara determinato automaticamente da Vega.

Definisci calendario: apparira la finestra seguente in cui si potra inserire I'orario di gioco e
la data di svolgimento di ciascun turno. Con un clic destro del mouse apparira un sottomenu
da cui scegliere varie azioni come mostrato nell'immagine.

definisci calendano X
Tumo Orano Data y
1 15:00 02/01/2020
2 30 03/01/2020
3 15:00 03/01/2020 Tasto destro del
3 9:30 04/01/2020 mouse per
S 15:00 04/01/2020 sottomenu
6 9:30 05/01/2020 -
7 15:00 o5/0 -IJO

[ Append nsert

Sistema di gioco (Play System), si puo scegliere tra:

M girone semplice all'italiana (Round Robin S) o con andata e ritorno (Round Robin D)
M svizzero FIDE: Dubov, Burstein , Dutch o Lim;
M lo Swiss USCF della federazione USA,

Le varianti Dubov, Burstein a Dutch del sistema svizzero sono dovute al motore JaVaFo ©

Roberto Ricca (http://www.rrweb.org/javafo).

JaVaFo €& scritto in Java e necessita del Java Runtime Environment (JRE) almeno versione

1.7 (detta anche versione 7). Con versioni precedenti non funzionera. Per scoprire se avete

gia’ la JRE eseguite queste operazioni in Windows:

e accedere a Impostazioni, Pannello di Controllo, Installazione Applicazioni;

se sul computer € installata Java nella lista dei programmi troverete la sua icona
e qualcosa del genere: Java(TM) 7 update 11, che si riferisce, in questo esempio,
alla versione di Java 1.7.11 sufficiente per JaVaFo. Eventualmente fate click su quella
icona per avere ulteriori informazioni.

NOTA: JaVaFo funzionera con VegaTeam solo se la classifica € impostata sui punti
squadra e non sui punti individuali.



Lista iniziale ordinata per (Initial ranking list sorted by): Vega permette di gestire due
Rating (FIDE e Nazionale) ed alla chiusura delle registrazioni occorre decidere quale rating, o
combinazione di rating, usare per assegnare i humeri di sorteggio ai giocatori. Sono possibili
6 scelte:

Lista iniziale ordinata per:

Elo FIDE seguito da Elo FSI
Elo FSI (usa Elo FIDE se 0)

Elo FSI seguito da Elo FIDE
Elo FIDE seguito da Elo FSI
Nazionale

FIDE

1. Elo FSI (usa Elo FIDE se 0): Il rating Nazionale sara utilizzato come principale. Se un
giocatore ¢ privo di Elo Nazionale (cioe esso vale 0) Vega utilizzera I'Elo FIDE.

2. Elo FIDE (usa Elo FSI se 0): L'Elo FIDE sara utilizzato come principale. Se un giocatore
non ha Elo FIDE (Rtg FIDE = 0), Vega utilizzera I’'Elo FSI (nazionale per gli stranieri).
Questa e al momento I'opzione standard usata in Italia.

3. Elo FSI seguito da Elo FIDE: I'Elo FSI sara utilizzato come principale e coloro che hanno
solo rating FIDE verranno accodati

TN Elo FIDE Elo Naz.

1 0 1443
2 0 999
3 1714 0

4 1653 0

?

- “r-a

4. Elo FIDE seguito da Elo FSI. L'Elo Fide sara utilizzato come principale e coloro che NON
hanno rating FIDE verranno accodati.

4+ N | |EloFIDE Elo Naz.

n 1190 0
12 1126 0
13 0 1443
14 0 999

5. Nazionale: Verra utilizzato solo il rating nazionale come principale e il rating FIDE verra
trascurato (L’ordinamento di coloro che NON hanno Rating Nazionale sara in base al nome)

6. FIDE: Verra utilizzato solo il rating FIDE come principale e il rating nazionale verra
trascurato. (L’ordinamento di coloro che NON hanno Rating FIDE sara in base al nome)

Punti partita (Score Game), punti attribuiti per partita, si puo scegliere 0-1/2-1, 0-1-3, 0-
2-5, e 0-1-2-3 utile in manifestazioni scolastiche promozionali (lo 0 viene assegnato solo in
caso di sconfitte per forfeit;
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Cadenza di Gioco (Rate of Play): stringa di 60 caratteri;
Arbitro Principale e Collaboratore, nome del/degli arbitri (max 40 caratteri cad.).

Turni Accelerati. Quando il numero di giocatori € superiore a 27, con T numero dei turni, e
circa la meta dei giocatori ha un Elo di gran lunga superiore alla rimanente parte, per evitare
di avere a fine tornei giocatori con uguale punti, si pud impostare il torneo con turni accelerati.
A questo fine l'utente deve scegliere il Sistema preferito dal menu a tendina Turni Accelerati
(Accelerated rounds). Si puo scegliere il sistema FIDE (sistema Baku dettagliato qui
https://www.fide.com/fide/handbook.htmli?id=204&view=article) che viene gestito da
Vega automaticamente. Oppure selezionare la funzione manuale (custom) per crearne uno
personalizzato. In quest’ultimo caso Vega chiedera ulteriori informazioni prima dell’inizio del
torneo. (I tornei con turni accelerati sono validi per la FIDE purché cio sia stato dichiarato nel
bando del torneo). Per maggiori dettagli vedere anche Appendice Svizzero Accelerato
Decrescente

Cartella del torneo. Vega salvera tutte le elaborazioni svolte durante il torneo in una cartella
di lavoro (Tournament Folder). Per ogni cartella potete creare un solo torneo. Il suo nome
deve essere possibilmente intuitivo e facile da associare al torneo che conterra. Per impostarla
premere il pulsante scegli cartella ed eventualmente createla.

NOTA: Non usare caratteri accentati, spazi bianchi o inusuali come °§$%"#,
etc... per il nome della cartella. Inoltre essa NON deve stare all’interno della
cartella di installazione di Vega, ma in una cartella del tipo c:\torneiVega sotto
la quale potrete creare le varie sottocartelle per ciascun torneo.

NOTA: Non usare caratteri accentati, o inusuali come °§$%"#, etc...

per i_dati che definiscono il torneo (nome torneo, luogo, ecc...) altrimenti
alcuni file prodotti da Vega non verranno letti da altri software. Per esempio i
file PGN contenenti le partite non verranno letti se il nome del torneo ed il
luogo contengono lettere accentate o inusuali.

All'interno della cartella del torneo, Vega salva i dati in un file che ha come nome lo stesso
della cartella in cui si trova, e come estensione (gli ultimi quattro caratteri dopo il punto) la
sigla VEGZ. Tale nome, ma con diverse estensioni, verra usato per caratterizzare altri file
importanti.

Se i dati che avete inserito vi soddisfano allora cliccate su Conferma, altrimenti modificateli
fino a quando sarete soddisfatti, quindi cliccate su conferma... il vostro primo torneo & partito!
Se avete bisogno di apportare nuove modifiche allora cliccate su File / Amminstrazione
Torneo / Modifica torneo. Tutti i dati possono essere modificati in qualsiasi momento del
torneo tranne il sistema di gioco: a torneo iniziato potrete passare da un sistema svizzero
all’altro ma non all’italiana e viceversa. Ricordatevi che il regolamento del sistema svizzero
tratta I'ultimo turno in maniera diversa dagli altri turni, quindi siate cauti nel modificare il
numero dei turni. Se dovete farlo, fatelo prima dell'ultimo turno.

A questo punto Vega ha creato nella cartella di lavoro un file di testo, nometorneo.VEGZ
contenente le precedenti informazioni. Il file con estensione VEGZ conterra tutto I'archivio dei
giocatori (nome, punteggio Elo, nazione, ecc.) e i risultati dei vari turni. Questo file non deve
essere sovrascritto o modificato o perderete il torneo.

Gli Spareggi si impostano nella pagina dedicata Spareggi (Tie Breaks). Uno spareggio si
sceglie cliccando sul pulsante corrispondente. Si raccomanda di selezionarne almeno 4 e di
usare quelli specificati nel bando a meno di motivi di particolare importanza di cui occorre dare
immediata notifica ai giocatori ed in ogni caso prima dell’inizio del torneo.

NOTA: Vega elenchera i giocatori a pari merito (in base ai criteri di spareggio
selezionali) in ordine di ID per pura comodita e convenzione. Tale ordine,
ovviamente, non deve intendersi come un extra criterio di spareggio.
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Tournament definition Tie Breaks

Tie Breaks Code |~ || Selected Tie Breaks

Buchholz Total BH

Buchholz Cut 1 BH-C1 2 Buchholz Cut 1

Buchholz Median [1 BH-M»

Buchholz Cut 2 [1 BH-C2

Average of Opponents' Buchholz * (] AOB

Sonneborn-Berger (] sB

Koya System * ] ks

Mumber of Wins * 1 win

Mumber of Games Played with Black * ] BPG

(Surn of) Progressive Scores ™ 1 ps

Games one Elected to play * ] GE

Direct Encounter (all play all) ] DirE ~ Unplayed games in Swiss system
Direct Encounter (recursive) * [1 DE opponent games (adjusted score)
Arranz system [1 Aranz Draw (Kallithea 2009 - FIDE) "
Standard Score (0-1/2-1) [1 stdScr

Average Rating of Opponents [l ARO owWn games

Average Rating of Opponents Cut 1~ (] ARO- » Virtual Opponent (Kallithea 2009 - FIDE) -
Tournament Performance Rating * ] TPR

Average Performance Rating of Oppon v []  APRO [C]HPB: score of the dummy is zero
Perfect Tournament Performance * [1 FPTP L

Average Perfect Performance of Qppony [ | APPQO ¥ | Tie break based on rating

(*) according to FIDE (Baku 2023) Set unrated to:

Gli spareggi disponibili seguiti da un asterisco sono conformi al regolamento C.07
dell’'Handbook FIDE dove sono descritti ed a cui si rimanda
(https://handbook.fide.com/chapter/TieBreakRegulations2023). Esso indica anche come
gestire le partite non giocate.

Esistono anche degli spareggi non standard ancora in uso, in particolare:

e Direct Encounter (all play all): incontro diretto. Applicabile solo se tutti i giocatori a pari
merito hanno giocato tra di loro. Per eventuali nuovi pari merito si passa allo spareggio
successivo.

e Arranz System : sistema di criterio della Federazione Spagnola

e Standard Score (1-1/2-0): classifica realizzata con i punti 1-2-0. Utile se la classifica
principale & basato su altri punteggi, per esempio 3-1-0.

e User TieBreak: criterio di spareggio personalizzato (descritto qui di seguito)

Una volta selezionati, essi appariranno nella lista a fianco e verranno applicati nell'ordine in
cui compaiono. Per modificare tale ordine occorre selezionare il criterio di interesse nella lista
e premere i tasti CTRL + ‘freccia_su’ o CTRL + ‘freccia_giu’ per portare il criterio di spareggio
rispettivamente in alto o in basso. Tali criteri devono essere noti ai giocatori prima di iniziare
il torneo.

Lo spareggio User Tie Break permette di definire uno spareggio non contemplato da Vega
(per esempio mini match tra i primi pari merito, o altro inventato dall’organizzatore). Esso va
impostato manualmente attraverso i seguenti passaggi:

1) selezionare User Tie Break nella lista degli spareggi e nell’ordine desiderato;

2) il valore di User Tie Break € impostato di default a 0.0 per tutti e per cambiarne i valori, in
un turno successivo al primo, |'arbitro deve accedere al menu Classifiche/Imposta User TB
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87 2020-01-BASILEA-OPEN_A - Vega 8 VR - build 1

File Classifica Extra Verbali Publish online Aiu
G Imposta le fasce Elo

Imposta le fasce per data

' i Assegna premi (sistema Hort) |

Classifica squadre

vy

Classifica Categorie
Classifi

Set User Tie-Break

Zermelo Score System
Extended Zermelo Score System
ARPO Tie break

W 0 ~d O uni s jw N

Risultati sorpresa: turno corrente

Risultati sorpresa: del torneo

=
o

Apparira una finestra con I giocatori ordinati per punti. L'arbitro dovra inserire nella colonna
UserTB il numero che desidera. Il formato del numero € il seguente xxxx.X, cioe cinque cifre
di cui una decimale. Al termine dell'inserimento occorrera aggiornare i conteggi premendo il

pulsante Aggiorna Tabellone (Update Crosstable) .

I punti inseriti saranno salvati nel file usertb.txt che verra letto automaticamente ogni volta
Vega calcolera la classifica. L'arbitro dovra solo limitarsi ad aggiornare i punti dello spareggio
quando lo desidera.

La gestione delle partite non giocate avviene selezionando due opzioni dal relativo pannello.
Al momento & impostato sulle regole FIDE stabilite al congresso di Kallithea 2009 (avversario
virtuale, che sara abolito dal 1 aprile 2024). Per selezionare le nuove regole scegliere quelle
in corrispondenza dell’asterisco (vedi figure successive).

~ Unplayed games in Swiss system ) ~ Unplayed games in Swiss system
opponent games (adjusted score) opponent games (adjusted score)
Draw (Kallithea 2009 - FIDE) 4 Draw (Kallithea 2009 - FIDE) 7

no modifications (actual score)
Draw (Kallithea 2009 - FIDE)

owWn games

Virtual Opponent (Kallithea 2009 - FIDE) ~

Yirtual Opponent (Kallithea 2009 - FIDE)
Result against a dummy (Baku 2023 - FIDE)*

Le patte a forfeit, ai fini degli spareggi, devono essere considerate come partite non giocate.
Tuttavia, per non avvantaggiare chi beneficia di una patta a forfeit, alcuni regolamenti
prevedono di escluderle dal calcolo. Per farlo occorre un click sul riquadro seguente

[“]HPEB: score of the dummy is zero

Gli spareggi basati sul rating degli avversari si possono usare solo se tutti i giocatori hanno
un rating. Al fine di evitare di problemi con qualche unrated €& possibile impostare il valore di
default degli unrated
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5et unrated to:

{TIE break based on rating

Nella pagina Arbiters ¢ possible inserire tutti gli arbitri del torneo. In questo modo sara poi
semplice generare i certificati FIDE IT3, FA1, IA1.

Mew Tournament =

Tournament definition  Tie Breaks  Arbiters

~Add arbiter manually

| | | Ll || | | AddArbiter
1D FIDE | Name \Tile | Fed  |Chief | Deputy |
2297368 Perez Llera, Javier A ESP |
2803637 Balzarini, Tiziana 1A iy L]

815675 Farlana, Luigi

~5earch arbiter in ARBITERS.CSV

Apply |

Add Selected |

Done Close

Gli arbitri si aggiungono come i giocatori. Il database degli arbitri si preleva dal sito della
FIDE: https://arbiters.fide.com/arbiters/arbiters-database . Si tratta di un file PDF che
occrre convertire nel formato CSV. Cid puo essere fatto online, per esempio sul sito
https://www.zamzar.com/converters/document/ ) . Al termine il file sara formattato nel
seguente modo:

FIDE ID,Name,Fed,Title,Flag,Category,License level
11700467,"Abdul Khaliq, Wais",AFG,FA,i,D,FA-D
11702397,"Asadi, Allah dad",AFG,FA,i,D,FA-D
11700025,"Asefi, Zaheeruddeen",AFG,IA,i,D,IA-D
11702206,"Ashna, Abdul rafee", AFG,FA,i,D,FA-D
11701390,"Azizi, Setareh" ,AFG,FA,i,D,FA-D
11700351,"Baha, Karim",AFG,IA,i,D,No
11702192,"Baharustani, fazelullah",AFG,FA,i,D,FA-D
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Il file in formato CSV deve essere rinominato arbiters.csv e salvato nella stessa cartella in
cui risiedono tutti gli altri database. Dopo aver inserito gli arbitri e scelto il capo arbitro ed il
suo vice, occorre premere il pulsante Apply.

Mew Tournament *
Tournament definition Tie Breaks  Arbiters
~Add arbiter manually
| || [ | || | | AddArmbiter
|ID FIDE | Name (Tile  Fed | Chief  |Deputy |
2297868 Perez Llera, Javier 1A ESP |
2803637 Balzarini, Tiziana 1A ITA ]
815675 Forlano, Luigi 1A ITA L] L]
~ Search arbiter in AR S L
105333, "Arias ~
147869, "Borre Press to save the arbiter list
116297, "Chu L.
20034660, "Cin r""“-—..:;
[ Apply |
144681, "Echevarria, Carlos"™, ARG, N&,, NA m
133272, "Ercole, Lisandro Carlos"™, 4RG,FA, ,D,FL-D
127850, "Gentile, Carlos Alberto" ARG, I4,i,D,No "
Done Close

A questo punto il Capo Arbitro ed il suo vice si possono inserire come indicato nella figura
seguente:

MNew Tournament ht
Tournament definition  Tie Breaks  Arbiters
Tournament Mame Place Federation
|5 TORINO RAPID | [ToRinO A -
Begin Date End Date Rounds Play Systemn
|04/10/2023 ~| [04/10/2023 | [6 -
press to retrieve the chief and
Pairing-Allocated EYE value initizl ran|  dleputy arbiter from the arbiter list
Win ~|  FIDE ratin, -
Move rate / / Accel unds
|12'+3" per giocatorel lf / MNone =
Chief Arbiter Deputy Arbiter
|14 Perez Llera, Javier 2297268 (ESP) | ¥ |1 Balzarini, Tiziana 2803637 (ITA) ¥
JQ‘EQE”E;R PV Y W TV N o PR WA WG WY LT N T T N ST Y W
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1.2. Inserimento dei giocatori

Questa fase € estremamente intuitiva e non occorrono particolari spiegazioni per I'inserimento
manuale (per linserimento da Liste Elo vai alla sezione 1.4.2 - Gestione Avanzata: gestione
DataBase)

e Inserimento manuale : basta premere il pulsante Aggiungi Giocatore ed inserire i dati
nei campi corrispondenti. Per terminare l'inserimento del giocatore occorre un clic col tasto
sinistro del mouse in un punto qualsiasi dell’area dei giocatori registrati, oppure la pressione
del tasto INVIO della tastiera. Si noti che senza una delle due precedenti operazioni
I'inserimento del giocatore non & completo e rimarra visualizzato come indicato di seqguito

5 Tharra Jerez, Jose Carlos ESF 1935 m e P2rRI3E  PEPF 10 13507 ZE00 i] AND
E orlano Luigi ESF % 1976 EDGM W 2203138 2511 10 2123 2600 u] ELS
7 Reinaldo Castineira, Roi ESP 1950 m I 2206609 2452 10 2a04 2450 0 GAaL

La figura mostra un inserimento dati giocatore non completato

Per modificare i dati di un giocatore gia inserito occorre un clic destro del mouse sul giocatore
di interesse e poi scegliere Edit. I campi da riempire sono:

Nome: Cognome e nome del giocatore per un massimo di 30 caratteri. Questa € |'unica
informazione obbligatoria per I'inserimento del giocatore, mentre le altre sono opzionali.

Fed: (Federazione), 3 caratteri per il codice della nazione di provenienza del giocatore. Per
tornei validi per le variazioni di Elo FIDE il codice deve essere esattamente quello della FIDE.

Nato/a il: data di nascita. Inserirla nel formato desiderato tenendo presente che su di essa
non viene operato alcun controllo per cui I'arbitro & responsabile della sua consistenza.
Tuttavia se in seguito si vogliono delle classifiche per data di nascita allora occorre inserirle
nel formato ggmmaa oppure aaaa;

Sesso: scegliere tra ‘M’, maschio, ed ‘F’, femmina (default = ‘M");

Titolo: Categoria che occorre selezionare tra quelle disponibili. Sono previste quelle FIDE: GM
(Grande Maestro), WGM (Grande Maestro Femminile), IM (Maestro Internazionale), WIM
(Maestro Internazionale Femminile), FM (Maestro FIDE), WFM (Maestro FIDE Femminile), CM
(Candidato Maestro FIDE), WCM (Candidato Maestro FIDE Femminile).

Seguono poi quelle nazionali: M=Maestro, CN=Candidato Maestro nazionale, 1N (1la
Nazionale), 2N (2a Nazionale), 3N (3a Nazionale).

Chiude I'elenco il non classificato (NC o --).

ID FIDE: codice FIDE del giocatore (default = 0);

Rtg FIDE: Elo FIDE del giocatore (default = 0);

KFIDE: Coefficiente K del giocatore avente un Elo FIDE;
ID Naz: codice nazionale del giocatore (default = 0);

Rtg Naz: Elo Nazionale del giocatore (default = 0);

K Nat: Coefficiente K FSI del giocatore. E possibile inserire anche il valore K=0. In tale caso
non verranno calcolate variazioni Elo. Inoltre, in accordo alle disposizioni FSI, i giocatori FIDE
dovranno essere contrassegnati con K=0 e le loro variazioni Elo saranno di competenza della
FIDE.

Origine: Provenienza del giocatore. Nel database FSI e la provincia ma potrebbe essere
sostituita dalla regione, citta, circolo.... Se il torneo prevede dei premi per i giocatori
appartenenti allo stesso circolo o squadra allora in tale campo si pud inserire il nome della
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squadra. Successivamente, con |'opzione Classifica/Classifica Squadre & possibile avere
una classifica per squadra.

Info: Campo supplementare in cui inserire qualche utile info riguardante il giocatore (hotel in
cui alloggia, indirizzo email, numero di telefono, ecc...).

Lo stato del giocatore (disponibile, associato al BYE, ritirato) &€ segnalato nella colonna
Status con un colore ed ¢ riferita al turno corrente: rosso: assente; giallo: patta a forfeit;
bianco: presente.

Lo stato puod essere cambiato in qualsiasi momento e per i turni successivi. A tale scopo
occorre selezionare un giocatore col tasto destro del mouse ed apparira un nuovo menu da
cui occorre selezionare Imposta stato giocatore (Set player status).

~ eyt g - - v avn B e — -~ ~ - -~

9 Neuberger,Guido GER 1963 m 4642112 2231 0 0
10  Dittmar,Peter GER 1960 m FM 4602064 2226 0 0 0 0
S .
11 Baselmans,Luuk NED 2001 m FM 1051008 2219 0 = Edit Enter
12 Baselmans,Sam NED 1999 m 1048139 2204 o W Impostastato giocatore
Quindi apparira un nuovo pannello
Imposta status
N=10: Dittmar,Peter
1 2 3 4 5 6 7
Giocatore adsente Annulla Fatto
Legenda
(] Abbinato Clic sinistro per segnalare
— ’
|X| Non abbinato / ritirato I'assenza del turno n.
%2l Bye

nel quale, col tasto sinistro del mouse, si impostera lo stato dei turni successivi. Per ritirare
un giocatore dal torneo premere il tasto Ritira Giocatore (Withdraw player). Per confermare
i cambiamenti occorre premere il tasto Fatto (Done).

Per visualizzare lo stato, passato-presente-futuro, di tutti i giocatori usare l|'‘opzione
Extra/Mostra stato giocatore (Extra/Show players status). Sotto I'elenco dei giocatori Vega
visualizza un riepilogo dei giocatori registrati

Registrati
T=106 P=97 A=S B=0

T = numero totale dei giocatori registrati;

P = giocatori abbinati nel turno corrente;

A = giocatori assenti.

B = giocatori che hanno 2 punto BYE per quel turno;

Per cancellare un giocatore dall’elenco dei registrati bisogna prima selezionarlo dalla lista dei
giocatori e poi premere il tasto Rimuovi giocatore. E possibile cancellare piu giocatori alla
volta selezionandoli tenendo premuti i tasti CTRL o SHIFT. Dopo la chiusura delle
registrazioni non sara piu possibile cancellare i giocatori.
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Si noti che Vega, durante le registrazioni, mette i nuovi aggiunti in fondo alla lista. E possibile
visualizzare i giocatori secondo un ordine diverso con un click sull'intestazione della colonna.
Mentre le registrazioni sono aperte € possibile modificare la posizione relativa dei giocatori

agendo sui pulsanti in basso 'CTRL su’ o ‘CTRL giu’. I| humero dei giocatori e quello dei turni
di gioco deve essere congruente o si rischia di non trovare abbinamenti verso gli ultimi turni.

In qualsiasi momento si puo uscire dal programma con File/Esci. I| programma chiedera di
salvare i dati inseriti fino a quel momento.

Vega salva automaticamente i dati del torneo quando:

a) si aggiunge un nuovo giocatore o si modificano i suoi dati;

b) si modificano i parametri del torneo;

c) prima di realizzare un abbinamento.

Inoltre viene salvato un file di backup denominato siglatorneo-VEGZ-N.bakz (dove N &
I'ultimo turno completato). Il contenuto di questo file pud essere caricato aprendolo come un
file vegz dopo aver selezionato il tipo di file bakz.

Open et
Directory Ch\Users\Vegachess\Desktop\vegatorneil, - | |G| (Ed| |
a Home wwwi4-SanGiovanni |
I Desktop www2021-05 SCL Souther...
J,’ . www2021-05 5CL Souther...
Music
. wwwl 14 ;
— F'fctures U14 - Copia
B videos wwwVegaMislata2 1
| Documents || 2023-07-17-Monteblitz.vegz
-‘Dawnlaads || Wdvegz
= Windows (C:)
() Network |
| 6 folder(s), 2 file(s) || 147k || | §
File | |
-T],rpe File Vega (.wegz) ¥ | [Search | |
S File Vega (.wegz) |
Sortby M : i
— : : Open Cancel L
File Vega & (vegx) |
ng checklist|LCile vega 7 (veg) — _ —_bwSte | | -

Per riprendere il lavoro interrotto basta eseguire di nuovo Vega e quindi usare questa volta il
tasto Apri Torneo che vi permettera di scegliere la directory di lavoro e quindi il file *.VEGZ
in cui sono conservati i vostri dati.

3. Chiusura delle Iscrizioni

La chiusura delle iscrizioni viene sancita premendo il tasto Chiudi registrazione. Quando cio
verra fatto i giocatori iscritti non potranno pitl essere cancellati. E possibile invece modificare
i dati degli iscritti in qualunque momento: si sceglie il giocatore da modificare, si apportano le
correzioni, si preme il tasto Modifica giocatore.

Alla chiusura delle iscrizioni Vega si appresta ad assegnare un numero identificativo a ciascun
giocatore (N) che lo accompagnera fino alla fine del torneo. Il giocatore ed il suo N sono la
stessa cosa. Nei tabelloni i dati del giocatore si trovano in corrispondenza del proprio N. A
seconda del sistema di gioco avremo:

- Tornei Svizzeri: Applichera le regole FIDE;
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- Tornei Round Robin: Vega vi chiedera come assegnare a ciascun giocatore un
numero identificativo. Avete tre possibilita:
o in ordine di Elo, titolo e nome (ordine FIDE);
o Mmaniera casuale (random);
o cosi come appaiono nella lista dei giocatori (perché li avrete gia ordinati voi in
base al sorteggio avvenuto in sala gioco)

Per i tornei svizzeri, anche se le iscrizioni sono chiuse, & possibile aggiungere altri giocatori, i
ritardatari. Ricordo che i giocatori che hanno comunicato la loro partecipazione al torneo, ma
che inizieranno a giocare dopo il primo turno, vanno inseriti come tutti gli altri, ma con il
pulsante di stato posizionato sul BYE ( /2 ) o sulla X rossa, a seconda della scelta dell‘arbitro,
costoro non sono i ritardatari. I ritardatari sono quelli che si presentano al torneo senza
prenotarsi ed arrivano proprio quando le iscrizioni sono chiuse ed il torneo e ufficialmente
iniziato. La loro gestione verra trattata pit avanti. Per il momento basta sapere che la loro
iscrizione procede come quella degli altri giocatori. Vega assegnera loro un N consecutivo a
quello dell’ultimo giocatore inserito premendo il tasto Aggiungi Giocatore.

Il sistema Svizzero Olandese (JaVaFo) ed il sistema Burstein realizzano gli abbinamenti
basandosi su N. E pertanto essenziale per questi sistemi riassegnare gli N con l‘opzione
Extra/Riassegna N ogni qualvolta si aggiunge un ritardatario al torneo

NOTA: la FIDE chiede di riassegnare N a tutti i giocatori ogni qual volta si
aggiunge un ritardatario, indipendentemente dal turno in cui entra;
tuttavia proibisce di cambiare gli N a seguito di una variazione dei dati del
giocatore (rating/titolo/nome) dopo I'esposizione degli abbinamenti del terzo
turno (cioé si possono cambiare i dati ma non rigenerare gli N e stravolgere il
preesistente ordine dal quarto turno in poi). Al fine di non infrangere le
precedenti norme si raccomanda all’arbitro di non modificare i dati del
giocatore dal quarto turno in poi. Se necessario rimandare questa operazione
alla conclusione del torneo. Vega avvisera l'utente qualora ritenga che vi sia
la possibilita di infrangere le precedenti norme.

1.4 Gestione avanzata

1.4.1 File / Esporta

i) File/Esporta/Tutti i giocatori: esporta i dati di tutti i giocatori inseriti. In questo caso
Vega chiede di scegliere un nome di file in cui riversare i dati. I giocatori contenuti in questo
file potranno essere successivamente selezionati singolarmente ed importati in altri tornei
tramite la funzione Collega Database/archivio Vega. Il formato del file prodotto, detto
Vega (tecnicamente si tratta di un csv con campi separati da “;”), & molto semplice e puo
essere preparato anche al di fuori di Vega con un qualunque foglio elettronico. Il suo formato
e descritto in questo esempio:

NAME; COUNTRY; BIRTHDAY; G; TITLE; IDFIDE; ELOFIDE; KFIDE; IDNAT; ELONAT; K; ORIGIN
Rossi Mario;BEL;1959;m; GM; 200930; 2587;10;0; 0; 0;Club64
Bianchi Giorgio;ITA;2000;m; GM; 865834; 2565;10;0; 0; 0;Arrocco

ii) File/Esporta/Torneo: esporta una parte dei giocatori inseriti creando un nuovo torneo.
In questo caso apparira la medesima maschera di creazione del torneo. Seguire i passida 1 a
5:
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3 -Selezioanere

1 Esporta fo X .J frsmatemes .
d —_ Defessontimes  Sparegp  Eiports tomes
| Tapeen piayars watn 130 PN
Nome Tomeo Luoge Federazione
1 [22. SCHACHFESTIVAL BASEL 2020 - OPEN A _ “Landgasthof Riehen", Baselstrasse 38| 'SUI =] e e
_— v [
1 - Scegliere nuvo nome 1 p
Cartells tomeo ‘ 4-Indicare Parametri di selezione
CACHESS\TorneiVega\2020-01-BASILEA-OPEN_A | scegli cartella dei giocatori per il nuovo torneo
[ 2 - Selezionare NUOVA cartella J"”_ " i )
egaBur X
'! £ 0players |
1 xported 20 players — : — — -
‘ 5 — Risultato : Numero di giocatori
esportati nel nuovo torneo

Per selezionare i giocatori da esportare nel nuovo Torneo viene richiesto di selezionare in quale
tipo di Elo (Rating) si vuole compiere la ricerca dei giocatori (Nazionale, Fide, oppure
entrambi). Quindi selezionate I'Elo minimo e massimo in cui dovranno trovarsi i giocatori per
appartenere al nuovo torneo. Questa opzione & molto utile per creare piu tornei a partire da
un unico grosso torneo-archivio in cui sono confluiti tutti gli iscritti di una manifestazione. Si
tenga presente che i giocatori esportati non verranno cancellati dal torneo corrente.

NOTA: Ogni torneo esportato dovra risiedere in una propria directory.

Infine & possibile creare, tramite il pulsante Separa per origine (Split by Origin), tanti
tornei a partire da un unico file di iscritti. La separazione dei giocatori nei vari tornei avviene
in base al campo Origine.

1.4.2 Gestione Database

Vega € in grado di importare giocatori da database formattati in modo testo. Da questi potete
prelevare le informazioni che vi interessano (per esempio solo il nome e I'Elo) e trascurare le
altre. La gestione di database avviene nella parte bassa della finestra in cui potete definire
una volta per tutte fino a tre database contemporaneamente.

Ciascun database viene scelto con I'opzione Set DB che vi chiedera di selezionare un tipo di
database. Per il database FIDE si hanno diverse possibilita a seconda del tipo di rating
(Standard, Rapid o Blitz) che si vuole importare. La seguente figura illustra la corrispondenza
tra tipo di rating e database dal sito FIDE:
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DOWNLOAD FEBRUARY 2023 FRL

Combined list STD, BLZ, RPD:
& TXT format (01 Feb 2023, Sz 26.33 MB)

X XML format (01 Feb 2023, 5z 29.90 M8)

LEGACY format (not rated included) STD, RPD, BLZ combined
X TXT format (01 feb 2023, Sz 26.25 MB)

L format (01 Feb 2023, Sz: 28.47 MB)

RAPID BLITZ
* format (01 Feb 2023, Sz: 9.06 MB) * TXT format (01 Feb 2023, Sz: 5.68 MB) * TXT format (01 Feb 2023, Sz: 4.09 ME)
seto |\ — A
€ D) ' ' ' Standard - TXTf9 i
v Rapid - TXT file
B B archiveFS| Blitz - TXT file
B ochusbiet Standard - fulllst with unrated - TXT file
=f= archive ECF 4
| = archive FEDA — ————!
W .rchive DWZ
B+l archives Canada 4
mmm archive PCF 4
national archive with Fixed Length
generic CSV archive

La seguente figura mostra la Maschera di ricerca giocatore di Vega

Selezionareil /i ) )
giocatori da inserire l Filtro Nazione |

import from STANDARD P b: standard rating list.txt

Immettere parte del

Baselmans, Daan
Baselmans, Luuk
Baselmans, Sam

Aggiungi Selezionati Aggioma

Nel riquadro a destra in alto potete compiere la ricerca dei giocatori. Per iscrivere un giocatore
occorre definire quali dati si vogliono importare. Cid viene fatto premendo il pulsante
Seleziona Filtro. Apparira un‘altra finestra in cui occorre selezionare le informazioni di
interesse ed indicare la colonna in cui inizia quella data informazione (la lunghezza & fissata a
priori). Si tenga presenta che la prima colonna del database & la colonna 0.

Una volta realizzato il filtro € possibile salvarlo su file ed impostarlo con Salva Filtro. Se lo si
vuole caricare per usarlo in una nuova sessione di lavoro si usera Carica filtro. E opportuno
salvare questi filtri con estensione *.flt per ritrovarli facilmente. Vega possiede, nella directory
in cui & installato, il filtro fideStandard.flt, fideRapid.flt, fideBlitz.flt per I'import dei dati dai
database della FIDE rispettivamente Standard, Rapid e Blitz (per i database FIDE i filtri sono
caricati automaticamente e non dovete fare nullal).
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Set Database Filter @

Set Record Filker
Field name Start Calurin Max Length
15 30
[+] Rating 109 4
[#] Title a4 z
[¥] K cosff 119 z
Federation 76 3
[¥] Birthday 122 4
] 10 code i} g
[v] Gender &0 1 . . \ . -
Corig Figura 1. A sinistra & mostrata la finestra di
g 0 <0 gestione del filtro di un database. Nella
. - fattispecie si tratta del filtro del database FIDE.
Si stanno importando i campi Nome, Rating,
Titolo, Federazione, Nascita, ID code e Sesso.
Sl Per esempio il rating del giocatore viene
m 2 3 a3 5 prelevato a partire dalla colonna 109 e si
NlzZ2a58T890LEZ2a56T8901E24567890122456 7890122256 7690] estende per | Success|v| 4 Caratten
ID Wumber Hame
10z0752E & E M, Doshtagiz
10Z0E61E & K M. Scurab
S045556 & K, Kal=hyan
< »

Dopo aver impostato un filtro digitando un nome di almeno 6 caratteri Vega visualizzera tutti
i giocatori contenenti quei caratteri. Immettendo la sequenza ****** yverranno mostrati tutti
i giocatori del database (per il database FIDE occorre anche impostare una federazione). Il
computer dell’'utente deve avere sufficiente memoria per visualizzare tutto il database pena il
crash del programma.

A questo punto per iscrivere un giocatore basta un doppio click sul home selezionato, o la
pressione del tasto INVIO.

E possibile importare pil giocatori contemporaneamente. Si clicca sinistro sul primo giocatore,
tenendo premuto SHIFT si clicca sull'ultimo della lista, quindi si preme il tasto Aggiungi
Selezionati per importarli tutti. E possibile scegliere i giocatori da registrare anche tenendo
premuto il tasto CTRL.

NOTA: tutti i giocatori importati attraverso un filtro nel quale il campo Sesso
non e stato usato saranno considerati maschi. In questo caso I'arbitro dovra
modificare il campo Sesso per le femmine tramite il tasto Modifica giocatore.

Il database del tipo Dati nazionali con lunghezza fissa ¢ trattato in modo analogo a quello
visto in precedenza per il database FIDE (anche qui i campi devono avere lunghezza fissa) ma
I’Elo e il codice del giocatore vengono sistemati nei campi nazionali Elo Naz e ID Naz. Per
esempio con un opportuno filtro & possibile importare i giocatori da un elenco fornito da una
scuola o da un qualsiasi database.

Il database del tipo CSV permette di importare dati da un db in cui i campi sono delimitati dal
punto e virgola (campi delimitati dalla sola virgola non faranno funzionare I'import). In questo
caso avete bisogno di un filtro in cui specificare la posizione di ciascun campo. Si tenga
presenta che il primo campo ¢ indicato con ‘0’ (zero).

Per i database in formato Vega e archivio FSI non occorre impostare alcun filtro. Ecco un
riepilogo sui vari database
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Archivio Necessita di filtro? Dati contenuti formato
Vega NO Sia nazionali che FIDE csv
VegaFSI (Italy) NO Sia nazionali che FIDE Ccsv
FIDE SI Solo dati FIDE Campi a lunghezza fissa
Fixed Length SI Solo dati nazionali Campi a lunghezza fissa
Csv SI Sia nazionali che FIDE Ccsv

ATTENZIONE: Sebbene i database FIDE abbiano bisogno di un filtro esso
e gia impostato da Vega e I’arbitro non deve fare nulla.

1.4.3 Aggiornamento dati dei giocatori

Puo accadere che le iscrizioni vengano raccolte diversi mesi prima dell'inizio del torneo. Nel
frattempo, pero, sono cambiati i rating dei giocatori. In questo caso I'arbitro dovra controllare
i rating di tutti i giocatori per sincronizzarli. Questo compito & realizzato in automatico dal
pulsante Aggiorna nella sezione database il quale si prende cura di questa operazione
controllando i rating rispetto al database scelto. Il parametro per effettuare il confronto e I'ID
FSI o FIDE del giocatore del database selezionato ed il suo cognome. Non verranno aggiornati
i dati dei giocatori senza ID FSI o FIDE.

Solo per i database nel formato FIDE o VEGA ¢ possibile un aggiornamento puntuale dei
dati. Infatti, al click del pulsante aggiorna apparira il seguente pannello dal quale si puo
scegliere quale dato aggiornare

Update Registered Players Data L fields to update >

Fields to update X

Mame Fed Date of bir | Sex Title | ID FIDE Rtg FIDE | KFIDE 1D Mat Rtg Mat K Mat. Origin

Ul (] Ul (] U (] L
O search player by National ID Backup .veq file before to upgrade
(®) search player by FIDE ID = s e
how to find a player in the DB
Done Cancel

1.4.4 Database FSI

I database in uso per la FSI si prelevano dal sito www.torneionline.com. In particolare, quelli
utili per Vega sono i quelli evidenziati nella figura seguente:

O & torneionline.com

f01-02-2025] Emissione liste Elo

Emesse liste Elo valide dal giorno 1-2-2023

A partire da Febbraio 2023

;|
(Data di questo messaggio: 01-02-2023 11:33:19)

Lista in formato Testo

LAooigrnamaento: 030720723 18554

Vv

Lista in formato Vega
Aggiornamento: 03-02-2023 16:55:57

f01-01-2025] Emissione liste Elo
Emesse liste Elo valide dal giorno

Crstan formal:o SWiIsSs Master
Aggiornamento: 03-02-2023 16:55:59

ALLIN
Aggiornamento: 03-02-2023 13:10:46

Documentazione



http://www.torneionline.com/

Ecco le loro specifiche:
La lista in formato Vega viene letta da Vega impostando il database su archivio FSI

[%7 archive FIDE b
¢ archive VEGA

BB archive FSI

== archive USCF 3

=t archive ECF 4
= archive FEDA

B archive DWZ ‘
B*0 archives Canada ’

mmm archive PCF 3

natienal archive with Fixed Length

generic C5V archive

Esso & un vecchio formato in uso da tanti anni ed ¢ il piu usato dagli arbitri FSI. Tuttavia da
guesto database non & possibile un aggiornamento puntuale dei campi e la distinzione tra
Elo Italia ed Elo FIDE non avviene in modo indiretto.

Esso arriva in un file di nome AAAA_MM_vega.zip dove MM ¢ il mese, e AAAA I'anno. Una
volta estratto ha nome AAAA_MM_vega.csv.

La lista ALLIN € un database in formato CSV molto pil corposo con tante informazioni
riguardanti i giocatori. La sua lettura € possibile scegliendo il database “generic CSV archive”
ed impostando un filtro (nella cartella filter ne trovate uno). Vega pero permette di convertire
il file ALLIN.CSV in un database di tipo “Archive VEGA” e di leggerlo quindi con |'‘opzione

[2 archive FIDE >
E archive VEGA
archive F5l
== archive USCF 3
== archive ECF b
| Z= archive FEDA
B archive DWZ
D&l archives Canada 3
mmm archive PCF k
natienal archive with Fixed Length

P ghrecpax SipAchipe s b gama P
La conversione avviene con il menu Verbali / FSI / Converti ALLIN.CSV in formato VEGA.
A questo punto I'aggiornamento dei giocatori puo essere fatto in modo dettagliato.

1.5. Formazione di un nuovo turno

La generazione di un abbinamento e l'inserimento dei risultati avviene nella pagina Gestione
Turno, nella quale in basso appare il sequente pannello.

New Pairing VegaResult
OMLIME insertien
Avoid pairs E Automatic E Maodify Pairing SR Publish results _)\5
e
Pairing checklist [ Manual m Improve Colors 2 Publish PGN games -
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Il significato dei pulsanti, da sinistra a destra, & il seguente.

Riassunto pre abbinamento (Pairing checklist): salva il file checklist.txt (generato da
JaVaFo) che puo essere usato come base per produrre il prossimo abbinamento in modo
manuale. Contiene, infatti, la storia dei colori e degli avversari di ogni giocatore, nonché le
varie preferenze di colore e le fluttuazioni negli ultimi due turni.

Evita coppie (Avoid Pairis): fa apparire una nuova finestra in cui occorre specificare le
coppie che l'arbitro vuole evitare nei turni specificati. Nella figura seguente, per esempio, si
vogliono evitare gli incontri fra giocatori della stessa Origine fino al turno 3; inoltre, sempre
fino al turno 3, si vogliono evitare incontri tra i giocatori con numero di sorteggio 104, 78,
99, e 70,10,71. Naturalmente occorre usare questa opzione per casi eccezionali previsti dai
regolamenti FSI/FIDE o si rischia di vedersi non omologato il torneo o le norme FIDE
conseguite.

Evita coppie X . .

. Selezione automatica che
ocaton o / . . . . .

Giocatori della stessa federazione/Origine " seleziona TUTTI i Giocatiori

N 1T Nome Fed  Orngine A % e 8
> A v (@) permett: coppre — )

25 Aggarwal Vansh IND O evita stessa Federazione fino al turnc: | 8
¥ Andjelicovic, Slavoljub Sul (O evita stessa Origine
0 Baselmans Dasn NED

/ EVILa COppee 172 GOCATON nella esss nga

Giocatori Registrati

[ Selezionea sceita )
delfutente

3 104 7899 e
Selezionare due o piu 21071 ////
giocatori che non devono /,;//,./"'
incontrararsi e fare clic P
sull’icona “ >>“
28 olhin ¥ [oritz Valentin >3 /
105 | Delhoume Emmanuel FRA In questa finestra
78 Delhoume, Sarah FRA Compariranno IgTUppl dl
10 Dittmar Peter GER R A
7% Eichenberger, Dominique Sul giocatori che non devono
36 | EichmannYannick FRA . essere abbinati tra di loro
5 Filipovic, Branko Sul
9 Fill, Claude Sul
26 Fischer, Thomas GER
"in Frei, Gustav Sul
8 Gautier, Marc FRA
? Gomes Mary Ann IND fino al turno:| 8
16 Grabe Lutz GER
™ Halm, Bruno Sul v Annulla Fatto

Automatico: chiede a Vega di produrre un abbinamento. Se ¢ il primo turno Vega chiede se
il bianco va dato al giocatore con I'Elo piu alto o meno. Lo scambio dei colori di una coppia
avviene con due click rapidi sulla coppia stessa. Vega chiedera conferma dello scambio.

Manuale: Con questa opzione apparira una finestra con la quale si impostera
I’'abbinamento manuale. Si veda piu avanti per maggiori dettagli.

Modifica coppie: Permette di modificare I'abbinamento corrente. Con questa opzione si potra
agire solo sui giocatori disponibili al turno corrente e quelli che hanno comunicato la loro
assenza. Quelli che hanno ricevuto 2 0 1 punto contro il BYE non appariranno nella maschera
successiva. Per farli riapparire occorre modificare il loro status oppure assegnargli 0 punti
contro il BYE. Si veda pil avanti la sezione riguardante I'abbinamento manuale.

Scambia colori: Permette di modificare gli abbinamenti con particolare riferimento ai colori.

I pulsanti relativi al servizio Vegaresult sono dettagliati in appendice.
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Abbinamento Manuale

Per inserire manualmente un abbinamento premerete il pulsante Manuale ed apparira la
finestra seguente:

Manual Pairing
Current pairing Unpaired Players
NW-NE  White Player Black Player White [ | x - [ |x Black
11-1 Murgia Andrea ({1.0] Passerotti Pier { 1.0) :
2-13 De Santis Aless ( 1.0) Adami Antonio (1.0) + Add Pair
14-3 MNovosel Lovro (1.0} Medancic Rikard ( 1.0)
4-28  Garonzi Martino ( 1.0) Arlavi Sara  (1.0) N |Name Pts. Rig  Col C
3-5 Moric ian ~ (1.0) Geisshirt Marco ( 1.0) 21 Cedoni Gabriele 0 e w
6-32 Barucco Mattia (1.0) Calabrese Mauri ( 1.0) 1> EBoriolottiSihvane 0 1705 B
3-7 Ruk Robert  (1.0) Bini Massimo (1.0} 16 Briata Nicolo 0 1691 W
8-26 Jung Flerian  (0.5) Antolini Aldo  (0.5)
10-9 Campanella Giov { 0.3) Di Paolo Marco (0.3)
25-24 Kofler Albin Er ( 0.5) Arlavi Robert (0.3)
12-20 Schaberg Wolfga { 0.0) Menon Michele (0.0)
27-18 Degaudenz Fabio ( 0.0) Zerba Fabio  (0.0)
19-30 Klingler Lutz (0.0} De Stefani Ales ( 0.0)
29-0 Bertola Stefanc ( 0.0) BYE: 1 PAB
Remaining players | 3 Pairs added | 17
Assign Pairing Allocated BYE
Set player status as withdrawn
Withdrawn players
M Mame Pt= Status
17 Galeic David 0 0 point
== Rermnove Pair use CTRL+'up" and CTRL+'down’ 23 | Urbani Gabriel 0 0 point
to maove the pair up or down 22 Margoni Casimiro 0 0 point
W Done {assign colors) Done (keep current colors) )( Cancel
[]Sert pairing when done Set player as unpaired

In alto a destra inserirete gli N, i numeri d’ordine, dei giocatori che giocheranno I'uno contro
I'altro, e poi premerete Add Pair per aggiungere la coppia. Oppure selezionerete gli N dalla
lista alla destra che mostra i giocatori che attendono di essere abbinati (Unpaired players).
Vega controllera la legalita della coppia (se hanno gia giocato e se le regole sui colori
permettono I'esistenza di quella coppia). Con Remove Pair potrete eliminare una coppia dopo
averla selezionata col mouse. E opportuno avere le idee chiare prima di inserire un
abbinamento manualmente. Scrivetelo su carta e fate una verifica preliminare a vista o
rischiate di perdere molto tempo se andate a tentoni... soprattutto verso I'ultimo turno quando
saranno pochi gli abbinamenti possibili. Durante il lavoro di inserimento Vega vi segnalera il
numero di giocatori da accoppiare ed il numero delle coppie inserite. II| BYE permesso dal
sistema svizzero, PAB, pu0 essere assegnato solo una volta nello stesso abbinamento. Per
segnalare la fine dell'abbinamento basta premere Fatto.

NOTA: Se volete cambiare l'ordine di scacchiera di una coppia usate i tasti
CTRL+'freccia su’ oppure CTRL+'freccia_gilu’ e le coppie scaleranno di posto
all’interno della lista dell’abbinamento. Tale procedura puo essere applicata
anche quando si vuole solo assegnare un particolare tavolo ad una coppia.

Nel pannello in basso a destra, Whithsrawn Players, saranno indicati i giocatori ritirati dal
torneo o assenti per indisponibilita nel turno corrente. Non appariranno quelli che hanno
ricevuto 2 BYE o 1 BYE. Per abbinare i giocatori presenti nel pannello occorre renderli
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disponibili col pulsante Set player as unpaired.

1.6. Immissioni risultati

Dopo aver generato un abbinamento la Barra di stato ricordera di dover inserire i risultati.
Allo scopo occorre selezionare una coppia nella lista degli abbinamenti e poi scegliere il
risultato tra quelli proposti sui pulsanti nella sezione Inserisci risultati (Insert result).

585 Azpeitia Santidrian Carlos 0.0 1174 781 0.0 Albanc Francesco

586 Ramirez Cintia 0.0 782 1173 0.0 SangiovamnniMarcello Cordeire
587 GM Vescovi Giovanni 1.0 4 0 0.0 ( half point bye )

588 GM Rambaldi Francesco 1.0 5 0 0 0.0 ( not paired )

580 Walschus,Uwe,Dr. 0.0 1175 0 Pr—Tjo0.0 ( not paired ) =
590 GM Bliibaum ,Matthias 0.0 1176 0 0 0.0 ( not paired ) :
Insert result Show results

1-0|[0—1)] %4~ [IF-0| [0-1F| pF-0F] [2-2| [ (D) =] Round 2 [+ [Lall ][]

Alternativamente il risultato puo essere immesso anche da tastiera attraverso i seguenti tasti:

ONNAWUIOR

: 1 -0, vittoria al bianco

: 0 - 1, vittoria al nero

: Y2 - 2, pareggio

: 1F - OF, vittoria a forfeit al bianco

: OF - 1F, vittoria a forfeit al nero

: OF - OF, sconfitta a forfeit per entrambi i giocatori

: adj, partita aggiornata col risultato temporaneo 2 - 2
: cancella il risultato precedentemente immesso

Dopo ogni inserimento Vega si posizionera sulla coppia successiva priva di risultato facendovi
risparmiare tempo. Vega non vi permettera di compiere un nuovo abbinamento se non sono
stati inseriti tutti i risultati.

ATTENZIONE: La 'F' rappresenta il risultato a forfeit le cui conseguenze,
indipendentemente dal risultato, sono:

nessuna variazione di Rating;

ai fini dello spareggio la partita e considerata come indicato in fase di
definizione del torneo (Appendice Z-FAQ, domande 28 e 56 per vedere i
due metodi in azione);

ai fini del colore la partita @ considerata senza colore;

chi vince a forfeit non potra prendere il BYE nei turni successivi.

i giocatori coinvolti nella partita possono incontrarsi nei turni successivi.

ATTENZIONE: Dopo la creazione di un nuovo abbinamento,
I'immissione dei risultati di quel turno ha la precedenza assoluta.
Quindi Vega non vi permettera di modificare i risultati dei turni
precedenti se prima non completate I'immissione del turno corrente.

NOTA: Durante la fase di inserimento potete scambiare i colori con un doppio
click sulla coppia che vi interessa.

NOTA: Premendo il tasto INVIO l'inserimento dei risultati ricomincia dalla
prima coppia senza risultato.
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E possibile anche immettere agevolmente risultati non standard, 0 - 2, -0, 0 - O,
ecc... A questo fine occorre premere il pulsante non standard

Apparira la finestra seguente nella quale occorre scegliere il risultato per ciascun

giocatore.
Mon Standard result E]
24 Zakhartsov Viacheslay ¥.| |0-1% * | 4 Topaloy Yeselin
-0
o-0
ou- 1
el - 1Al
g - a0
r. 1S - au
! -

ATTENZIONE: La 'U' rappresenta il risultato della partita UNRATED, cioé
giocata come quelle normali e valida ai fini della classifica ma non valida ai
fini delle variazioni di Elo e delle norme. Quindi i due giocatori, a differenza
del risultato a forfeit, NON potranno piu incontrarsi nei turni successivi.

Se i risultati sono tanti e non potete finire l'inserimento in un'unica sessione, allora salvate
con File/Salva torneo il lavoro fatto ed uscite dal programma. Alla successiva accensione
Vega vi ricordera che mancano dei risultati all'appello senza i quali non vi fara passare al turno
successivo, quindi riprendete il lavoro di inserimento. Se vi accorgete di aver immesso un
risultato sbagliato basta selezionare la coppia ed inserire il risultato corretto premendo OK per
confermare.

In grossi tornei con tanti risultati potrebbe essere comodo visualizzare solo i risultati mancanti.

Cio vien fatto col tasto [I] mentre il tasto li mostrera di nuovo tutti.

1.7. Modifica dei risultati dei giocatori ritardatari

Il giocatore che entra ad un turno successivo al primo non avra punti nei turni in cui & stato
assente. Tuttavia in alcuni casi I'arbitro potrebbe decidere di dargli dei punti conquistati
contro il BYE. La modifica dei risultati nei vari turni avviene nel seguente modo:

1. selezionare il turno di interesse;

2. individuare il giocatore nella lista degli abbinamenti;

1
3. usare il pulsante 0l%0 per assegnare una patta a forfeit al giocatore assente (HPB).

Sebbene deprecato dalla FIDE, & possibile anche assegnare la vittoria a forfeit contro il BYE
(FPB).

1.8. Inserimento dei ritardatari nell’abbinamento corrente

Se si vogliono aggiungere i ritardatari nel turno gia in corso allora usa l'opzione Modifica
Coppie. Per esempio, supponiamo di essere al turno 1: premete il tasto Modifica Coppie; si
aprira la finestra degli accoppiamenti manuali; i ritardatari appariranno nell’elenco degli
assenti ed occorrera renderli disponibili. Quindi si aggiungono manualmente le nuove coppie
e quando finito premete Fatto. Vega aggiungera le nuove coppie a quelle esistenti.
L'inserimento dei risultati avverra in seguito come al solito.
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1.9. Tipiche correzioni a turno generato e torneo iniziato

a) Nell'incontro A - B, il giocatore B non arriva nell’'orario previsto e I'arbitro assegna il
risultato 1F-0F. Solo dopo I'arbitro si ricorda che B aveva chiesto di essere ammesso al
secondo turno con patta arbitrale al primo turno.

Riconoscendo I'errore |'arbitro vorra assegnare la vittoria a forfeit ad A e il 2 punto a B. Per
farlo occorrera:

i) usare |I'opzione Modify Pairing;

ii) rimuovere la coppia A - B;

. Exclude players from pairin
iii) escludere A e B dall’abbinamento col pulsante I = -

iv) confermare il nuovo abbinamento;

"

1
v) assegnare ad A e B il desiderato risultato tramite il pulsante -Dl‘éh .
b) Dopo aver generato un abbinamento un giocatore B che aveva chiesto un 2 BYE chiede
di poter giocare. Poiché I'abbinamento prevedeva la presenza del giocatore A abbinato al
BYE, allora I'arbitro vorra abbinare A e B.

1

i) nella maschera dei risultati occorre usare il pulsante -DM“
B e farlo apparire in seguito nella lista degli assenti;
i) usare Modify Pairing;
iii) il giocatore B apparira nella lista degli assenti. Ora occorre muoverlo nella lista di chi
occorre abbinare;
iv) rimuovere la coppia col BYE per rendere libero il giocatore A;
v) abbinare A e B;
vi) confermare il Nuovo abbinamento.

per assegnare 0 al giocatore

1.10. Classifiche ed altri Output

Vega genera diversi file (tutti in formato testo sebbene alcuni abbiano anche estensioni
diverse) e li salva nella cartella del torneo. Alcuni file vengono visualizzati premendo un
pulsante dedicato nella pagina Output, altri file sono generati all’occorrenza attraverso le voci
dei menu Extra e Classifica. Altri file di secondaria importanza vengono mostrati solo dopo

averli aperti col pulsante & . I file con estensione .html vengono aperti col browser internet
di default.

Di seguito trovate la spiegazione di quelli pit comunemente usati nel corso di un torneo. Si
tenga presente che alcuni file sono generati in formato QTF (estensione .qtf) ed hanno una
qualita di stampa migliore del semplice file di testo. Se I’arbitro ha necessita di modicare i file

in formato QTF deve fare uso dell’editor Uword fornito da Vega, pulsante , oppure eseguire
il programma UWord presente nella cartella di installazione di Vega.

Tabellone, : & il comune tabellone con la storia degli incontri di ciascun giocatore;

Classifica +Tabellone, ,mostra il tabellone con gli ID rigenerati in base alla classifica.

Classifica, m: mostra il file standing.qtf con la classifica ordinata per punti e poi per i
primi tre criteri di spareggio;

Classifica formato testo m, se si vuole la classifica con tutti i criteri di spareggio
selezionati il pulsante mostra il file standing.txt;
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:
Cartellino tavolo, : mostra i cartellini del turno corrente da mettere
eventualmente su ciascuna scacchiera. I cartellini sono stampati in modo tale da dover
tagliare i fogli sovrapponendoli uno sull’altro. Se invece del numero 1 si inserisce un altro

numero N, allora sul cartellino la stampa iniziera dal numero N;

Abbinamento, }ﬁ{ Em: mostra I'abbinamento del turno corrente con gli eventuali risultati;

Stampa giocatori registrati '“'=*T'; stampa i giocatori registrati ordinati per nome o per
rating.

Stampa calendario turni di gioco (se inseriti durante la definizione del torneo)

g w . . . . .
Stampa, = : vi permette di stampare cio che avete visualizzato precedentemente.
Si noti che il numero a fianco dell’icona della stampante determina la dimensione dei
caratteri che verranno stampati e non quelli visibili sullo schermo.

Se invece volete stampare solo il testo selezionato allora usate il tasto = . Quest'ultimo
pulsante funziona solo per i file di testo (estensione txt) e non funziona per quelli con
estensione qtf.

Questi sono gli output pil comunemente usati. Si ricordi che altri file con estensione QTF si
possono aprire col programma UWord ed hanno una migliore qualita di stampa. Mentre

tutti gli altri file si aprono attraverso il tasto [& e cercandoli nella cartella del torneo. Di seguito
trovate la spiegazione di quelli rilevanti per I'arbitro.

1.11. Turni accelerati (utenti esperti)

Se in fase di creazione del torneo avete selezionato il sistema accelerato personalizzato
(custom) dovete definire i parametri con cui vengono realizzati i turni prima della chiusura
delle registrazioni. Vega permette di gestire fino a 3 gruppi in modo estremamente semplice
attraverso I'opzione Extra / Seleziona Gruppi per abbinamento accelerato.L'arbitro deve
limitarsi ad effettuare due “tagli” all’elenco degli iscritti con cui li dividera in 3 gruppi (o due
se si effettua solo un taglio). I tagli avvengono con il click del tasto destro del mouse sull’elenco
dei giocatori e scegliendo il limite superiore e quello inferiore. Inoltre occorre indicare i punti
per ciascun gruppo e il numero di turni accelerati. Al termine di tale numero i punti accelerati
saranno rimossi.

E possibile impostare il cosiddetto svizzero accelerato ritardato spuntando la casella
“Accelerazione Decrescente” (si consulti I’Appendice H “Svizzero Accelerato Descrescente”
per i dettagli).
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Accelerated round parameters [&J
Group 1
Rtg MName Pos | =~
) Players 12
1911 Dragalchuk, Viadislav 11
1890 Aguilar, Elton John 12 From 1
1880 Watson, Ro 13
- Set higher limit =
1861  Hutchings, SeihiEnin 14 o |22
X Set lower limit
15854 Pigram, Dal. 15 Paoints |2
1810 Zekic, Peter 16
1794 Fikh, Anthony 17 Group 2
1783 Mguyen, Tan Thanh 18 Players 16
1766 Seneviratne, Suranga 19
X From 13
1736 Tweedie, Dale 20 L
1722 Bayani, Steffen 21| To 28
1720 Keast, Robert 22
1705 Ranganathan, Parunithan 23 Points 2
1693 Jain, Kamal 24 Group 3
1622 Redgrave, John 25 Players 15
1622 Morgan, George 26
1592 W, Yifu 27 From 23
1580 Baldwin, A(Tony) C 28
. To 43
1559 Tracey, Michael) 2 l
1545 Banicevic, Roy 30 Points |0
il | 1531 Lane, Gavin 31
1524 Chiara, Vince EX T | Accelerated rounds: 2
Set two or three groups indicating with a right click i i [
one or two ratings as boundaries for that group Decreasing Acceleration
Done Cancel

L& —— —— —= — = )

1.12. Menu Classifica

Sistema punti mancanti: Si tratta di un nuovo tipo di classifica. I dettagli su come viene
realizzata si trovano su www.vegachess.com/ - Extra - Punti mancanti.

Sistema Zermelo e Zermelo esteso: Si tratta di un nuovo tipo di classifica i cui dettagli si
trovano nell’Appendice L.

Classifica per fascia Elo. Genera il file rankgrp.txt in cui i giocatori sono ordinati in fasce
Elo. L'utente inserira gli estremi (inclusi) in cui cercare i giocatori con un dato rating.
Classifica per fascia di date. E’' analogo al precedente, ma genera il file rankdagr.txt in cui
i giocatori sono ordinati in fasce limitate dall’ANNO delle date di nascita (nel formato aaaa). Il
formato delle date, che pud essere diverso da giocatore a giocatore, deve essere del tipo:
ggmmaa (per aa inferiore a 20 si assume un anno del tipo 20aa, altrimenti si assume una
data pari a 19aa), gg.mm.aaaa, aaaa.mm.gg, gg/mm/aaaa, aaaa/mm/gg. Si noti inoltre che
per date del tipo 010403 lo 0 iniziale viene eliminato in fase di visualizzazione. Il programma
non controlla il formato della data per cui € responsabilita dell’arbitro inserire date di nascita
nel formato corretto.

Classifica Squadre. Prepara una classifica per squadra come indicata dal campo ORIGIN. I
punti della squadra sono dati dalla somma dei punti realizzati da un determinato numero di
giocatori della squadra stessa. Tale numero € 4 di default ma pud essere cambiato fino ad un
massimo di 10 per squadra.

Classifica Categorie. Prepara una classifica per categorie.

Classifica Sorprese. Si basa sulle partite in cui un giocatore con elo basso vince o pareggia
contro un giocatore con elo piu alto. La classifica € redatta in base alla differenza di rating (in
caso di patta essa vale la meta).

Assegna premi (Sistema Hort). Questa opzione permette di dividere i premi in denaro dei
giocatori a pari punti attraverso il cosiddetto sistema Hort. L'utente deve semplicemente
inserire i premi in corrispondenza della posizione in classifica ed eseguire il calcolo. Per usare
questo sistema occorre esplicitarlo nel bando del torneo.

Il seguente esempio spiega il sistema. Supponiamo che i primi 4 giocatori siano in parita.
I quattro premi previsti sono: 1° €10.000, 2° €8.000, 3° €6.000, 4° €4.000. Dobbiamo
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attribuire in totale €28.000. Si divide il totale in due parti uguali, ciascuna di €14.000.

La prima sara a sua volta suddivisa in 4 parti uguali ed ogni giocatore ricevera €3.500.

La seconda parte sara suddivisa in accordo con la posizione in classifica dopo lo spareggio
tecnico, in maniera proporzionale a quanto previsto nella tabella dei premi. Nel caso
specifico avremo:

10.000/28.000 = 36%, da cui 14.000 x 0,36 = 5.000
8.000/28.000 = 28,5%, da cui 14.000 x 0,285 = 4.000
6.000/28.000 = 21,5%, da cui 14.000 x 0,215 = 3.000
4.000/28.000 = 14%, da cui 14.000x 0,14 = 2.000

(si noti che 5.000, 4000, 3000 e 2000 € rappresentano anche le meta del premio originale
spettante, rispettivamente, al 1°, 2°, 3° e 4° classificato). Quindi:

il 1° ricevera €3.500 + €5.000 = €8.500
il 2° ricevera €3.500 + €4.000 = €7.500
il 3° ricevera €3.500 + €3.000 = €6.500
il 4° ricevera €3.500 + €2.000 = €5.500

1.13. Menu Extra

Modifiche Veloci = Trova giocatori duplicati:

trova giocatori registrati due volte o aventi lo stesso nome. E utile eseguire tale comando
prima di chiudere le iscrizioni.

Stampa Segnaposto:

permette di caricare un modulo (presente nella cartella CARTELLA_INSTALLAZIONE
/badgetemplate) e di stamparlo sostituendo i valori di alcune parole chiave con i dati relativi
al torneo. Le parole chiave da utilizzare sono le seguenti:

##PLAYERNAME : nome del giocatore
##TOURNAMENTNAME : nome del torneo
##RTGFIDE : Elo FIDE

##RTGNAT : Elo nazionale

##RTG : Elo usato per gli abbinamenti
##PLAYERID : ID del giocatore durante il torneo
##DATAB : data di inizio del torneo

# #DATAE : data di fine del torneo

##TITLE : titolo del giocatore
##TOURNAMENTPLACE : luogo del torneo
##ORIGIN : origine del giocatore (provincia, regione, club, ...)
##COUNTRY : federazione del giocatore

##IMAGE : bandiere della federazione del giocatore

I moduli si possono realizzare e modificare con |'editor integrato in Vega che si lancia
nella pagina Output. I moduli vanno salvati nella cartella CARTELLA_INSTALLAZIONE
/badgetemplate.

Imposta nota:
permette di memorizzare un messaggio e di farlo apparire all'inizio di un dato turno.

Mostra lo stato dei giocatori
Permette in unica videata di controllare le assenze dei giocatori per tutti i turni del torneo.
La tabella puo anche essere stampata
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Assegna Giocatori ai tavoli:

Un giocatore puo essere assegnato ad un medesimo tavolo durante il torneo. Cio & fatto
(vedi figura) selezionando il giocatore, il tavolo a cui si vuole assegnarlo e premendo il
pulsante [>>]. Per rimuoverlo da un tavolo occorre selezionare il tavolo e premere il
pulsante [<<].

Assegna tavolo @
Giocaton Tavoli assegnati
D Giccatore - Tavclo I Gioccatore -
1 Sumets, Andrey 1
2 Viovk, Andrey 2
3 Kozul, Zdenko 3 10 Drazic Siniza
4 Horvath Czaka E 4
g Horvath Jozsef &
7 Tratar Marke 7
g Jovanic Ognjen g E
9 Stark Lars 8
10 Drazic Sinisa 10
11 Altini Miccla 1
12 Eggleston David 12
13 Borgo Giulic 13
14 Mazi Lecn 14
15 Wallis Christopher 15
1a Mereni Luca Ir 15
17 Franciskovic Borka 17
18 De Schampheleire Glen 18
18 Beletic Daniel 19
20 Cherin Dienn i 20 S

Calendario girone italiano.
Questa funzione ha tre opzioni nel sottomenu :
¢ Show standard calendar - Mostra (e stampa) il calendario turno standard
e Assign Paring To different Round (Assegna I'abbinamento in un turno differente)

Esempio : In un Doppio Round Robin (6 giocatori, 5 turni) gli stessi giocatori si
incontrano due volte turno 1,6 2,7, 3,8 ecc. Il torneo prevede 2 turni al giorno e
volgiamo che le coppie si incontrino nella stessa giornata con i colori alternati. Con
guesta funzione sara sufficiente modificare (dall’apposita maschera la sequenza dei
turni : 1,6,2,7,3 ecc.
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Extra Verbali Publish online Aiuto

Gruppi per I'abbinamento accelerato | Switch Pairing X
Modifiche veloci v Select a pairing and assign it to another round
Seleziona lingua v Turno Abbinamento | Movable
Stampa segnaposto | 1 1 ¥
Imposta nota | 2 6 Y
Mostra lo stato dei giocatori | 3 2 ¥
Assegna giocatori ai tavoli | 4 U v
Calendario girone italiano 4 Show standard calendar Z z : I Up
Lo S e Assign pairing to different round 7 4 Y
et P e Show actusl calendar »
Use 1-2-3 keyboard input r g 5 v l Down
Rigenera gli ID (sistema svizzero) | 0 0 ¥
Stampa cartellini abb. |
Definizione Festival f
Festival Statistics |
Apri cartella del torneo [
| Annulla Fatto

¢ Show Actual Calendar - Mostra (e consente di stampare) il calendario modificato
Aggiungi motore esterno: vedi appendice C

Nr. Scacchiera d’inizio: Starting Paring Bord

Supponiamo di avere piu di un torneo (A, B, C,) e vorremmo avere un’unica numerazione di
tavoli da 1 a n. Con questa funzione € possibile, chiudendo i tornei in sequenza (A, B, C)
stabilire da quale nr. partiranno i tornei B e C (esempio Adala 10 -Bdalla20-Cda?21
in poi)

Use 1-2-3 Keybord input
Per chi utilizza il tastierino numerico, potrebbe essere pil comodo e veloce utilizzare i tasti
1(vittoria) 2 (pareggio) 3 (sconfitta) invece di 1-5-0

Aggiungi QR code per Vegaresult

Genera e salva nella cartella del torneo una immagine QR che verra stampata con gli
abbinamenti e la classifica. Il codice contiene un link del torneo collegato a quello pubblicato
su Vegaresults.

Riassegna N (Sistema Svizzero):

Il sistema Svizzero Olandese (JaVaFo) ed il sistema Burstein realizzano gli abbinamenti
basandosi sul N. E pertanto essenziale per questi sistemi riassegnare gli N ogni qualvolta si
aggiunge un ritardatario al torneo

NOTA: la FIDE

a) chiede di riassegnare N a tutti I giocatori ogni qual volta si aggiunge un ritardatario,
indipendentemente dal turno in cui entra;

b) proibisce di cambiare gli N a seguito di una variazione dei dati del giocatore
(rating/titolo/nome) dopo 'esposizione degli abbinamenti del terzo turno (cioé si
possono cambiare i dati ma non rigenerare gli N e stravolgere il preesistente ordine
dal quarto turno in poi).

Al fine di non infrangere le precedenti norme si raccomanda all’arbitro di non modificare i
dati del giocatore dal quarto turno in poi. Se necessario rimandare questa operazione alla
conclusione del torneo.

Stampa cartellini abbinamenti:

stampa dei cartellini utili all’arbitro che vuole realizzare gli abbinamenti a mano. Se stampati
al turno 1 il cartellino sara vuoto, altrimenti sara riempito con i dati noti al turno corrente.
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Il significato delle colonne € il seguente:
R: turno;
C: colore assegnato;

F: storia del flottante in accordo al sistema
svizzero selezionato se previsti

Forlano Luigi
ITA [N | 2025

-
()]

C |F |OPP Res Score Ex

o 5 0 0
(¥ =downfloater, A =upfloater);
. , . = 20 05 (0.5
Opp: id dell’avversario;
Res: risultato del turno; N 9 05 |1
Score: punteggio totale = | YIBYE |0 1
Ex: questa colonna, interamente a cura 21 1 2

dell’arbitro, puo contenere dati extra utili a
definire I'abbinamento al turno corrente. Per
esempio potrebbe contenere il colore atteso
(expected color), oppure i punti fittizi di un
torneo svizzero accelerato, oppure entrambi.

-|v|16 |05 |2.5

olo[~N[oa]s[w[N] ]z
[ ]

Definisci Festival:

permette di indicare i tornei che appartengono al festival gestito. Apparira, a fianco della barra
del menl, un menu a tendina da quale si passa rapidamente da un torneo all’altro. Da un
passaggio all’altro i dati del torneo precedente vengono preventivamente salvati.

M opent - Yega 5.8
File Standing Extras Rating Report  Help C:\WegaTorneilrdc2010Yopendlopend veg

Z:\WegaTarneiirdc201 Dopendlopend. veq
C:\WegaTorneilrdc2010hopenBi\openE. veg
C:\WegaTorneilrdc2010YopenClopenc. veg

Players Archive Found Manager Cukput

Edit Plaver

Festival Statistics: Statistiche Festival
Con l'utilizzo della funzione “Festival” & possibile ottenere statistiche complessive. I dati sono
salvati nel file federationComponent.txt nella cartellaTorneo.

1.14. Menu Verbali

Da questo menu € possibile generare dei verbali per I'aggiornamento dell’Elo. Essi saranno
salvati su file nella directory del torneo.

FIDE:

1. Verbale Elo Fide: opzione da cui € possibile generare il file fideElo.txt nel formato
della FIDE per I'aggiornamento del punteggio Elo.

2. Cartellino giocatore: contiene la storia di ciascun giocatore durante il torneo. Per i
tornei svizzeri nel cartellino di un giocatore senza Elo FIDE (unrated) appariranno solo
gli avversari con Elo FIDE (rated).

3. Variazioni Elo: contiene il riassunto delle variazioni Elo di ciascun giocatore. Per i
tornei svizzeri nel cartellino di un giocatore senza Elo FIDE (unrated) appariranno solo
gli avversari con Elo FIDE (rated). Per un girone all’italiana comprendente giocatori
unrated il calcolo delle variazioni Elo avviene secondo le direttive FIDE. E’ possibile
annullare i risultati di un unrated impostando, alla fine del torneo, il suo status su
‘Assente’ (X rossa).

4. Trova norma: genera il file fidenorm.txt contenente l'elenco dei giocatori con le
performance che stanno realizzando valide per il conseguimento di norme FIDE. Vega
calcolera le performance ma sara cura dell’arbitro assicurarsi che vi siano le condizioni
di validita della stessa (sufficiente numero di giocatori titolati, limitata percentuale di
giocatori unrated, ecc...).
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Certificato norme IT1: genera i certificati FIDE per i giocatori che hanno realizzato
delle norme valide per il conseguimento di titoli internazionali. L'arbitro deve inserire
nella finestra che gli apparira I'ID del giocatore, il luogo di nascita, la cadenza di gioco
e la federazione che organizza il torneo. Il file prodotto & fidenormID=NasX.qtf dove N
e I'ID del giocatore e X & la norma cercata.

Certificato torneo IT3: genera il certificati FIDE IT3 con il riassunto dei dati statistici
del torneo.

Statistiche Torneo. Salva il file tourstat.txt con un riassunto generale del torneo
secondo i parametri FIDE.

Import tournament in FIDE 2016 format: importa I dati di un torneo generato da
un altro programma. Il formato di scambio usato € il cosiddetto TRF2016 descritto
all'indirizzo: https://www.fide.com/FIDE/handbook/C04Annex2_TRF16.pdf

Player Performance Calculator: consente di calcolare la performance di un giocatore
in modo manuale e generare la norma. Larbitro deve inserire I'ID del giocatore e
premere il tasto INVIA per far apparire l'elenco degli avversari col dettaglio
dellincontro. La parte bassa dell’elenco mostra gli ARO per il rating FIDE e per quello
nazionale.

Calculate Performance @
PlayerID 1 Giri Anish

ID Oppenent Player Fed FIDERtg MNat.Rtg Point Y/N =
480  DeLaRiva Aguado Oscar AND 2523 0 1 [mQ
341 Matamaoros Franco Carlos S, ECU 2525 0 1
26 MNakamura Hikaru USA 2787 0 0.5 -l

4 Gelfand Boris ISR 2753 0 1 (=3

31 Wang Yue CHN 2718 0 05 (=l
192 Moradiabadi Elshan IRI 2598 0 0.5 (€

86 Topalov Veselin BUL 77120 05 [[=[)
147 Fier Alexandr BRA 2570 0 1 -l
131 Zhigalko Sergei BLR 2678 0 05 ([mL)
161  Kasimdzhanov Rustam uzB 2700 0 05 [[=[)

F ARO MARO  Tot N
2670 0 6.5 9
Perfermance rating
Required points based on the rating threshold of: 2600 hd
FIDE MNational
Perf. Rtg: 2836 Perf. F'_tg; 166
required points: 4.0 (=2.5) required points: 9.0 (-2.5)
l Calculate/Update [ Copy grid in clipboard ]

Nel pannello della performance viene mostrato il calcolo della performance e dei punti
richiesti per raggiungere una data soglia (threshold) che pu6 essere impostata.

La scrittura “4.0 (+2.5)", riferita all’esempio della figura, significa che per raggiungere
la soglia di 2600 occorrono 4.0 punti, ma il giocatore li ha superati di +2.5 punti. Con
un click & possibile rimuovere dal calcolo una o piu partite. L'arbitro pud modificare i
rating di uno degli avversari ed alzarlo in base ai regolamenti vigenti.

Tale calcolatore € utile in caso si disputino piu di 9 partite ed il giocatore puo sceglierne
9 tra quelle che possono fargli guadagnare la norma.
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ATTENZIONE: E responsabilita dell’arbitro assicurarsi che sussistano tutte le
condizioni per la validita della norma (bassa percentuale di unrated,
restrizioni sul numero dei giocatori titolati, numero delle federazioni
partecipanti, ecc...).

Questa opzione va usata da un arbitro con discreta esperienza.

10.Punti per ottenimento norme (Round Robin): consente di stampare una tabella

che mostra i punti che i giocatori devono ottenere ad una data partita per realizzare la
norma desiderata.

| Players/Games 1 1 2 1 3 1 4 | 5 1 6 | 7 g5 | g 1 10 |
SONIS Francesco

—————————————————————————————— |- | - | | |~ | | | |
ARD | 2556 | 2523 | 2539 | 2511 | 2491 | 2494 | 2495 | 2488 | 2494 | 2495 |
points for GM norm | 1.0 1.5 | 2.0 1 2.5 3.51 4.0 5.0 5.5 | &.01 #®&.5]|
GILEVYCH ARTEM

—————————————————————————————— |- | - | | |~ | | | |
LROD | 2506 | 2473 | 24585 | 2497 | 2481 | 2454 | 2493 | 2503 | 2482 | 2494 |
points for IM norm | .51 1.0 1.5 2.0 2.5 1 3.0 1 3.5 1 3.5 | 4.5 1 4.5 |
points for GM norm | 1.0 1.5 | 2.0 3.0 3.5 1 4.01 5.01 5.5 1 &.01 &.5 |
GENCCCHIO Daniele

—————————————————————————————— |- | - | | |~ | | | |
ARD | 2504 | 2506 | 2484 | 2498 | 2493 | 2485 | 2495 | 2495 | 2503 | 2496 |
points for GM norm | l.0] 1.5 | 2.0 3.0 3.51 4.01 5.0 5.5 1 &.01 @&.5 |
VALSECCHI Alessico

—————————————————————————————— |- | - | | |~ | | | |
ARO | 2556 | 2523 | 2539 | 2511 | 2491 | 2494 | 2495 | 2488 | 2494 | 2487 |
points for GM norm | 1.0 ] 1.5 | 2.0 2.5 3.5 4.0 5.0 5.5 | &.01] 7.0]1

Generazione file ELO: genera il file siglatorneo.ELO usato dalla FSI per

I'aggiornamento dell’Elo italia e di quello FIDE (il cosidetto file tecnico) tramite
I'applicazione TORO sviluppata da Maurizio Mascheroni.

Liste campionato provinciale: produce gli elenchi degli aventi diritto al titolo (i
candidati) e la lista dei qualificati alla fase successiva. L'arbitro deve inserire nel campo
“Origin” la sigla della provincia di tesseramento. 1 file generati iniziano con “prov”
seguita dalle iniziali della provincia e anche da “qual” nel caso dei qualificati. I file
risiedono nella cartella del torneo.

Liste campionato regionale: produce gli elenchi degli aventi diritto al titolo (i
candidati) e la lista dei qualificati alla fase successiva. L'arbitro deve inserire nel campo
“Origin” la sigla della provincia di tesseramento. I file generati iniziano con “reg”
seguita dal nome della regione e anche da “qual” nel caso dei qualificati. I file risiedono
nella cartella del torneo. Nota bene : In un torneo valido come Campionato Regionale,
al fine del calcolo dei qualificati alla fase successiva, basta aggiungere un asterisco, *,
alla fine dell’ID FSI (cioe del campo ID Nat) di ciascun giocatore qualificato dalla fase
provinciale. E’' questo il segno di riconoscimento dei qualificati

Elenco nuovi iscritti: si tratta dei giocatori iscritti in sede di torneo e che non si
trovavano negli elenchi FSI. Essi non hanno un numero ID, cioé esso € 0. L'arbitro deve
avere cura di indicare la loro provincia nel campo “FED” e la data di nascita. Verra
prodotto il file Nuovilscritti.txt da spedire via email alla FSI insieme al file Elo.
Variazioni Elo: si tratta delle variazioni Elo solo per coloro che, non avendo ancora
Elo FIDE sono presenti solo in Lista Elo Italia.La variazione é riferita al turno concluso.|
Controllo tesseramento: permette di collegarsi al sito FSI e di verificare il
tesseramento dei giocatori per I'anno in corso.

Converti ALLIN.CSV in formato VEGA. Fa esattamente questo, quindi il file va letto
impostando “Archivio VEGA” (non FSI!).
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1.15. Menu -2 File > Amministrazione Torneo

Le seguenti operazioni alterano i dati del torneo e devono percid essere eseguite con
cautela.

Modifica torneo:

permette di modificare alcuni parametri che definiscono il torneo. Alcuni di essi non si possono
modificare se le registrazioni sono state chiuse.

Carica turno:

carica il file VEG di un turno N. Questa opzione €& utile per recuperare il torneo al turno N
quando il file normale & stato danneggiato per qualche motivo.

Ricomincia torneo:

costringe Vega a portarsi all‘inizio del primo turno senza riaprire le registrazioni.

Cancella turno:

cancella il turno corrente e posizionera Vega allo stato “Attesa abbinamento” del turno
precedente.

Riapri iscrizioni:
riaprira le registrazioni. In questo caso |'arbitro puo, se vuole, modificare tutti i parametri del
torneo.

1.16. Generazione del sito del Torneo

Vega € capace di generare l'intero sito del torneo. Il sito contiene script in PHP e per motivi di
sicurezza saranno visibili solo dopo averlo trasferito, tramite il client FTP di Vega, sul sito
dell’organizzatore dell’evento. Si legga la licenza a proposito delle modalita di utilizzo di tale
sito web.

Nella cartella wwwsiglatorneo vengono generati anche i file in formato pgn per la successiva
trascrizione delle partite.

NOTA: Tali file pgn devono essere spostati e compilati in altra cartella per
evitare che Vega li sovrascrivi cancellandone il contenuto ogni volta.

Alcuni software (come Livechess, ChessBase) non leggeranno i file pgn se
conterranno parole con caratteri accentati o inusuali come £$% ~~" ecc...

Ogni pagina conterra un menu orizzontale, in parte personalizzabile dalla voce di menu

Publish on Line > Impostazioni WWW che apre la finestra mostrata nella figura
successiva.
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Publish WWW tournament site

—Add Page
[“Irating report FIDE
[Jrating report Mat
[(standings by title
[]standings by Rtg

[CILink PGN file game

[“]standings by age
[Jrank teams

[Jsummary Federation

[CJsummary Qrigin

- ¢ ftp site parameters

~ Display in crosstable Style
() Fed. code @) Default
(®) Fed. flag O Dark
() Fed. flag/code O Red
none
[ Qrigin

host: | ftp.mysite.com

USErname: |pipp0

password: |

folder: |,."httpdocsftu:|rnei

pgn viewer: http:// | www.wegachess.com/pgndweb

relative path games: |f'games

~ External links

Mame (on a row) and URL (on a row) for each section of the tournament

HCOME: Festival and Pictures
Open A; www.vegachess.com/tornei/ wwwipend
Open B:; www.vegachess.com/tornei/wwwlpenB

Cancel

Synchronize local site Done

Il significato delle varie opzioni € il seguente:

Variazioni Elo FIDE / Variazioni Elo FSI : nel menlu compariranno anche le variazioni di

rating Elo rispettivamente FIDE e nazionale;

Link Partite (PGN) : se attivo nel menu apparira un link al file delle partite in pgn in modo

da poterle scaricare.

Use country flag: fa apparire le bandierine della nazione nelle varie pagine del sito;

E possibile impostare un visore di partite in formato pgn e collegarlo al sito. Il visore

supportato da Vega & pgn4web (http://pgn4web.casaschi.net/) . Esso & freeware ed

ha una grafica eccellente.

Downloads for pgndweb 1 eensn

TITOLO LILTIMA MODIFICA
F embedchessboard-joomla-plugin-2.78.00.zip o ott
5 EmbedChessboard-mediawiki-extension-2.78.00. zip g ott
5 embed-chesshoard-wordpress-plugin-2.78.00.zip 8 ott

Al

pyndweb-2.75.zip

o ott
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http://pgn4web.casaschi.net/

La seguente procedura, sebbene non complessa, richiede una certa competenza informatica
da parte dell’'utente. Dopo aver scaricato |'ultima versione del pacchetto pgnd4web (vedi
immagine precedente) lo si scompatta sul proprio computer e quindi lo si copia in una
cartella del server. Supponiamo che la cartella in cui risiede si trovi nella radice del sito e per
esempio si chiami pgnd4web/ .

In questa cartella occorre copiare anche i due file, vega.html e vega.css, che si trovano nella
cartella pgnviewer a sua volta nella cartella di installazione di Vega.

Occorre annotare I'url della cartella nel quale si trova pgn4web ed inserirlo nel campo pgn
viewer del pannello di impostazione dei parametri di pubblicazione.

Quindi nel campo path relativo partite bisogna inserire il percorso relativo alla cartella
radice del server fino a quella in cui si trovano i file in pgn. In tale cartella Vega si aspetta di
trovare i file con nome SIGLATORNEOX.pgn, dove X ¢ il turno. Cid conclude l'installazione del
visore pgn.

NOTA: si raccomanda di NON pubblicare le partite nella stessa cartella www
del torneo in quanto Vega sovrascrive i file pgn se i risultati di quel turno
vengono cambiati o si rigenera il sito.

Per tale motivo il trasferimento dei file pgn nella cartella desiderata deve
avvenire con un programma ftp dedicato e non attraverso la procedura
automatica prevista da Vega

Mentre si osserva una partita, il click sinistro sulla casella E8 del visore, fara apparire una
finestra popup con una scacchierina con la posizione corrente. Si possono spostare i pezzi
(click sinistro sulle caselle di partenza e di arrivo) per provare varianti e (nei browser abilitati
come google chrome) un chess engine fornisce la valutazione della posizione.

E possibile anche selezionare lo stile di visualizzazione del sito tra default, scuro e rosso. I
CSS relativi a questi stili possono essere adattati dall’'utente e si trovano nella cartella di
installazione.

Nel pannello External links 'utente pud inserire una serie di link esterni al torneo in corso
(home page o altri tornei). Allo scopo occorre inserire in sequenza la voce di menu ed il suo
indirizzo sulla stessa riga. La prima riga, se preceduta dalla parola HOME, ridefinisce la
medesima voce di menu.

External links

Name (on a row) and URL (on a row) for each section of the tournament

ME; Festival & Pictures
- A - - - 3 [ v o » A
ction A; www.vegachess.com/wwwsech
2
;

www.vegachess.com/wwwaech

Ed ecco come apparira il sito web una volta pubblicato

e
Festival & Pictures - Players - Pairings Standing Tables - Games Reports - 4?
Section A ;

7

<

<

Registered players sorted by rating and title :
ID NAME Fed origin 4{

8 aBB gt GOIEANR o b o srd i o b D bnd o o pon pn oo o ot po b TR oo b P gt gnd

Nel riquadro ftp site parameters |'utente inserira i soliti parametri per accedere al sito
oltre alla cartella (folder) nella quale verra copiata la cartella wwwsiglatorneo generata da
Vega sul proprio computer.
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ftp site parameters
host: www.vegachess.com Y
usemame pippo

SERNERRE.

password:

folder: /Mtpdocs/totne

pgn viewer: httpe// www.vegachess.com/pgniwed

relative path games: ne]

Il sito locale del torneo torneo viene aggiornato automaticamente da Vega. Tuttavia puo
accadere che dei file si danneggino, oppure si compiono modifiche ed occorre riscrivere file
dei turni precedenti, oppure si vuole ricreare il sito del torneo a partire dal solo file VEG. In
questo caso occorre usare l'opzione Genera Sito Locale per ottenere di nuovo il sito.

Pubblica WWW': permette la pubblicazione del sito web del torneo sul vostro server.
Apparira la seguente finestra i cui pulsanti avranno il seguente effetto:

t’utto |I_5|to. trasferira | mtero_ sito sul server. E Pubblica sito web §|
I'operazione che occorre compiere solo la prima volta —
che si pubblica il torneo. Pubblica

tutto tranne le bandiere: dopo la prima ’ tutto branne le bandiere ]
pubblicazione si pud usare questa opzione che evita,

per salvare tempo, l'inutile trasferimento delle ’ butta il st ]

immagini delle bandierine gia trasferite sul sito.

solo risultati correnti: in alcune situazioni I'arbitro ’ solo risultati correnti ]
ha la necessita di pubblicare immediatamente i
risultati parziali acquisiti per comunicarli ai giocatori.

Con questa opzione viene trasferito al server solo il —
file con i risultati degli abbinamenti noti fino a quel

momento.
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2. VegaTeam: tornei a squadre

Molto di quanto detto a proposito di Vega per tornei individuali vale anche per la versione a
squadre VegaTeam. Di seguito ci si soffermera solo sulle differenze.

B CAMPIONATO SERIE MASTER 2010 - VegaTeam 6 beta 5

File Extra Repaort Aiuko
Gincatori Gestione Turno Cukput
Edita squadra
Mome squadra origine Federazione Rating Stakus
OBIETTIVO RISARCIMENTO PD | |Padava Italiana 2567 B3 Salva modiche
Maome Giocakore Fed | Matojail 5 | Titolo 1D FIDE Ela FIDE 1D Maz. Elo Maz. K
Caruana Fabiano ITA 199z m | GM 2020009 2680 1] 2650 n]
Georgiey Kiril ELIL 1965 m | GM 2800017 2669 1] 2669 n]
Bellini Fabio ITA 1969 m | IM G00252 2493 1] 2495 n]
Collutiis Duilio ITA 1975 m | IM 05475 2426 1] 2426 n]
Arlandi Ennio ITA 1965 m | IM 00104 2424 1] 2424 n]
Yalsecchi Alessio ITA 1992 m | FM 15560 2360 1] 2360 n]
1] 0 m | -- 1] i} 1] 1] n]
[ ok Aggiungi squadra ] [ () clear all fields ] [ == Rimuovi gioc, ] [X Rirmuoryi squadra] [-ﬁ. Chiudi registrazione]
(] Mome squadra Crigine Fed R.atir Skatus s
OBIETTIVO RISARCIVENTO PO Padava 2567
Z SCAYOLINI PUNTO ESCLAMATI Pesaro Italiana 2535 1
3 CHIETI Chigti Italiana 2530 1
4 WIMAR SCACCHI MAROSTICA Marostica Italiana 2520 1
5 A58 ANCORNA Ancona Italiana 2405 1
& ACCAD, SCACCH, LE 2 TORRI Bologna Italiana 2330 1 w
Daka Torneo Siskerna Turnc | Totale, Disp., Bye Azione Stakus
130112011 172, | L., 0 0, 0, 0 Ciao! Apri o crea un Tarnea!
1301172011 174 | CAMPIOM | Svizzero'r | 1 14, 14, 0 Torneo aperto CAMPIONATO | Attendo linserimento dei risulk. e

2.1. Creazione di un nuovo Torneo

La creazione di un nuovo torneo procede come al solito con File / Nuovo torneo, ed
inserendo i dati che definiscono il torneo in modo analogo al caso di Vega per tornei individuali.
In piu occorre riempire i seguenti campi:
Giocatori: numero di giocatori titolari che si siederanno per giocare. Il numero massimo &
10.
Max Giocatori: numero massimo di giocatori per squadra. Quindi esso &€ comprensivo dei
titolari, definiti con Giocatori, e delle riserve. Tale numero non pud essere maggiore di 10.
Punti Abbinamento: punteggio principale in base al quale stilare la classifica e gli
abbinamenti di ogni turno. Si hanno due possibilita:
¢ Somma risultati giocatori (somma dei punti individuali realizzati dai giocatori): &
ottenuto, appunto, sommando i punti scacchiera realizzati dai singoli giocatori. Per
esempio, se la squadra A su 4 scacchiere al primo turno vince 3 a 1, e poi al secondo
turno perde 1.5 a 2.5, allora avra un totale di 3+1.5=4.5 punti.
e Punti incontro: ad ogni turno a ciascuna squadra vengono assegnati 0, 1, o 2 punti,
rispettivamente in caso di sconfitta, pareggio o vittoria. Nell’'esempio precedente al
termine del secondo turno la squadra A avra 2 punti.
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Modifica torneo E|

Mome Torneo Luogo Feder,
_amp. It. a Squadre Serie Masker 2010 Arvier Ita
Daka inizio Craka Fine Sistema di gioco Punti partita Gioc.ri Max Gioc,
29.02.2010 0z.05.2010 Swiss Vega W 4 7
Punti abb, Turni Turni accel. IJsa Elo FIDE Arbitro
Match points b 7 |:| Renzo Renier
Sparegqi
[] Buchholz Cut 1 Spareqqgi selezionati
[ Buchhalz Tatal 71 5urmn Playver Resulk
[] Buchholz Median

[ ] sonneborn-Berger
[ Match Paints

|:| Average Rating Opp.
Surmn Player Result

[ ] weighted Boards

|:| Kiowa

Cartella del Tornen

CiiWegaTorneiibeam CAMPIONATC SERIE MASTER 2010

Spareggi, gli spareggi che riguardano le squadre sono:

Buchholz Cut 1 & il Buchholz senza il peggior risultato;

Buchholz Total & il Buchholz totale;

Buchholz Median ¢ il Buchholz senza il peggiore ed il migliore risultato;
Sonneborn-Berger ¢ il sistema Sonneborn-Berger;

Match Points rappresenta la somma dei punti incontro ottenuti fino a quel momento;
Av. Rat. Opp. € la media dell’Elo delle squadre avversarie incontrate;

Sum Player Res. & la somma dei punti individuali ottenuti fino a quel momento;
Koya: € la somma dei punti realizzati contro chi ha almeno il 50% dei punti;

Weighted Boards, punti scacchiera pesati, si tratta del Sum Player Res. ma ciascun

punto & moltiplicato per un numero dipendente dall’ordine di scacchiera: tale numero

¢ il seguente per le varie scacchiere (in futuro si potra personalizzarli):
1 scacchiera =
2 scacchiera =
3 scacchiera =
4 scacchiera =
5 scacchiera
6 scacchiera =
7 scacchiera
8 scacchiera
9 scacchiera =

10 scacchiera =

N= N= NE N= N= N

|
N eNeleNol ol

~=-

~=-

H W UuNOFH WU O

~-
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2.2. Inserimento delle squadre

Per aggiungere le squadre basta inserire i dati negli spazi indicati da Edita Squadra, e quindi
premere il pulsante Aggiungi Squadra. Alcuni dati riguardano la squadra, altri i singoli
giocatori. I dati della squadra sono:

Nome Squadra: (OBBLIGATORIO) nome della squadra per un massimo di 25 caratteri.
Questa informazione € necessaria per l'inserimento della squadra, mentre le altre sono
opzionali.

Origine: 20 caratteri per la nazione (o provincia o citta) di provenienza della squadra (default
=---);

Federazione: 20 caratteri per la Federazione (o Stato, o regione o provincia) di provenienza
della squadra (default = ---);

Status: si riferisce alla disponibilita della squadra a partecipare al prossimo turno, cioe se &
ritirata dal torneo o meno. Le squadre sono normalmente presenti e partecipano al torneo. Se
questo ¢ il caso cio viene segnalato dal pulsante con fondo verde. Le squadre ritirate, sfondo
rosso, verranno escluse dall'abbinamento successivo. Lo stato di presente o assente verra
mantenuto fino a quando non viene cambiato.

I dati che riguardano i giocatori sono quelli usuali di Vega. Per immetterli occorre un doppio
click su una riga e procedere con l'inserimento spostandosi con i tasti freccia. Si possono
inserire fino a 10 giocatori per squadra.

Ad ogni squadra & assegnato un Elo medio calcolato sommando il rating dei 4 giocatori
col rating maggiore, indipendentemente dalla scacchiera occupata, e dividendo il totale per
4. Tale Elo medio servira per gli abbinamenti. Se in fase di creazione del torneo si & selezionato
“Usa Elo FIDE” allora la media & fatta sull’Elo FIDE, altrimenti su quello nazionale. Se un
giocatore ha un Elo FIDE nullo allora si considera il suo Elo nazionale e viceversa.

I giocatori della squadra possono essere ordinati in base all'lElo o al nome premendo
Iintestazione della corrispondente colonna. Queste operazioni possono essere rese
automatiche ad ogni inserimento di squadra attraverso le scelte delle preferenze in
Extra/Preferenza in aggiungi squadra. Quando le iscrizioni saranno chiuse |I'ordine relativo
dei giocatori non potra pil essere variato.

Per modificare I'ordine dei giocatori: selezionare un giocatore e utilizzare i tasti CTRL+h e
CTRL+i e, dopo aver trovato la giusta collocazione fare clic su "Salva modifiche”.

Per rimuovere una squadra bisogna prima selezionarla dalla lista delle squadre e poi premere
Rimuovi squadra. In maniera analoga si possono modificare i dati di una squadra gia inserita,
per esempio la disponibilita dei giocatori: selezionatela con il mouse, modificate i dati e
premete Salva modifiche. Il pulsante Pulisci tutto pulisce la maschera d’inserimento.

In qualsiasi momento si puo uscire dal programma con File/Esci (non premete il tasto Chiudi
registrazione). VegaTeam vi chiedera di salvare il lavoro fatto. Per riprendere il lavoro
interrotto basta eseguire di nuovo VegaTeam e quindi usare questa volta il tasto Apri Torneo
che vi permettera di scegliere la directory di lavoro e quindi il file VEG in cui sono conservati i
vostri dati.

Il numero delle squadre e quello dei turni di gioco deve essere congruente o si rischia di non
trovare abbinamenti verso gli ultimi turni. Solo nel caso del girone all’italiana esso & fissato
automaticamente da Vega. Quando tutti le squadre sono state inserite & tempo di chiudere le
iscrizioni premendo il tasto Chiudi registrazione Quando cido verra fatto non potranno piu
essere inserite altre squadre né rimuovere quelle inserite. E' possibile invece modificare i dati
inseriti in qualunque momento tramite il tasto Salva modifiche.

Chiudendo le registrazioni ad ogni squadra viene assegnato un numero d'ordine, I'ID, che
I'accompagnera fino alla fine del torneo. La squadra ed il suo ID sono la stessa cosa. Nei
tabelloni i dati della squadra si trovano in corrispondenza del proprio ID. Nello stesso tempo
tutti i giocatori ricevono un loro ID calcolato attraverso la formula:

ID_giocatore = (ID_squadra - 1) x 10 + ordine_di_scacchiera

L' ordine_di_scacchiera va da 1 ad 10 a prescindere dal numero di giocatori componenti la
squadra.
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2.3 Gestione avanzata: Collega Database

Attraverso collega database & possibile prelevare i giocatori da un database e accomodarli
in una determinata scacchiera (cosi come con Vega individuale)

Scacchiera di
destinazione del
giocatore importato

1 v llinporta da 6 [] ordirs luigi
Luigi;2035:CH;0:C5;010563:815675:100907:n ~

RANDAZZO Luigi:1545:3N:30:TP:130865:0:107768:m

MAZZELLO Luwigi:;2000:CM:30:VA;221045:0:117245:m

CANESTRELLI Luigi;1823;1N;30;PG:130773:0:105836:m v

2.4. Generazione dell’abbinamento del nuovo turno

Essa avviene nella Pagina 2, Gestione Turno, nuovo abbinamento in modo del tutto identico
a quello visto per Vega. Anche i pulsanti hanno lo stesso significato.

2.5. Immissioni risultati

Nell'immagine seguente, la parte alta della finsetrao mostra gli incontri tra le squadre.
Selezionando un incontro, nella parte bassa viene mostrata la disposizione dei giocatori di
ciascuna squadra. E’ qui che occorre inserire i risultati delle varie scacchiere e definire i
giocatori realmente schierati in ciascuna di esse nel pannello Composizione squadra.
VegaTeam passa automaticamente ad un nuovo incontro appena completato quello
precedente.

File Extra Repaort Aiukto

Giocatori Gestione Turno Qukput

I Squadra Bianca Squadra Mera IDWw-IDE | Risultato | Score

1 OBIETTIVO RISAR ( 0.0) TRESTIHA A { 0.0} 1- 8 0.0-0.0

z IL MASSTMO BAHC ( 0.0) SCAVOLINI PUHTO ( 0.0) a- z 0.0-0.0

3 CHIETT ( 0.0) LA ZISA PALERMO ( 0.0) 3- 10 0.0-0.0

4 CSEKB TORVECA CA ( 0.0) YIMAR SCACCHI M ( 0.0} 11- 4 0.0-0.0

5 A.5.A AHCOHA ( 0.0) LATITHA { 0.0) 5- 12 0.0-0.0

[ AIGUSTA PERUSIA ( 0.0) ACCAD. SCACCH. { 0.0} 13- & 0.0-0.0

7 MOHNTEBELLUHA 1 ( 0.0) CARIGE GEHOVA { 0.0} 7- 14 0.0-0.0

Composizione squadra Inserisci risultati di scacchiera

B Team 1 | Team 2 Tav. OBIETTIVO RISARCIMENTO P TRESTINA A Risultatc
D - : Caruana Fabiano 72 : Skoberne Jure _
O z 3 1 Bellini Fabio 73 1 Lostuzzi Manlio 3-73
3 4 1 Collutiis Duilio 74 1 Cherin Diego 4- 74
] 4 5 : Arlandi Ennio 0: BYE 5-0
O O
Ol Ol

bt B U oy B A R o |

Modfica composizone | (1— 0] [0 —1) (=] [IF-OF] [0F-1F] lor—oF] (7 - 2] [ (D) | Tuno |1 3

Muowo abbinamento

[] Spiegazicne [ E.ﬂutnmatico ] ’ LﬂjSpiega l

[] accetta BEE MMM
] [ P}?’]J Manuale ] ’ &} Stampa abb. l l E Scambia colori

[] variante Danubio (Duboy)
[ Evita coppie

] ‘ %.ﬁ.ggiuma dati
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ATTENZIONE: Quando un turno contiene un numero dispari di squadre una di
esse prendera il BYE e VegaTeam si prendera cura della sua assegnazione.
Tuttavia l'arbitro dovra inserire i risultati per ciascuna scacchiera al fine di
assegnare il corretto risultato di vittoria alla squadra.

In particolare, per assegnare 2 punti squadra e 2 punti scacchiera che poi non
compariranno nelle classifiche di scacchiera alla squadra che gioca col BYE,
attenersi a quanto indicato nel regolamento specifico+attuativo dell’anno in
corso (regolamento CS/TSS),

Se si vuole assegnare 2 punto a ciascuna delle 4 scacchiere occorre
selezionale I'opzione come evidenziato nell'immagine qui di seguito

X
Risultato non standard
211 NARDEI FRANCESCA 181 BRASCA LUDOVICA
%F ~ YiF ~
Inserisci risultato Annulla
I
1-0J(0—1] [24-%) 1F-0F| OF-1F) [oF-off 2 - ?]] €D T

2.6. Classifiche ed altri Output

Ecco la spiegazione di alcuni pulsanti:

Classifica squadra, m : mostra la classifica di squadra ordinata per il tipo di punteggio
selezionato e poi per i vari criteri di spareggio;

Tabellone, : € il comune tabellone con la storia degli incontri di ciascuna squadra;
Cartellino tavolo, RIH : si tratta di una sorta di cartellino da tavolo in cui i capitani delle
squadre indicheranno i giocatori che si siedono alla scacchiera col loro risultato;

§=t

Cartellino Giocatore, : mostra il cartellino con la storia del torneo di ciascun

giocatore;

Cartellino squadra, ﬂ : mostra il cartellino con la storia del torneo di ciascuna squadra;

Abbinamento, }ﬁ{ Em: mostra I'abbinamento del turno corrente;

. 10 o .
Risultato, : mostra i risultati del turno corrente;

Classifica giocatori, ﬁ : mostra la classifica dei giocatori per scacchiera escludendo i
punti a vinti a forfeit. Lo spareggio & effettuato sull’ARO dei giocatori e sul Buchholz
(o Sonneborn-Berger per il torneo all'italiana) e compariranno nell’elenco solo i giocatori che
avranno realizzato almeno il 70% delle partite ed abbiano realizzato almeno %2 punto.

Si ricordi che ogni giocatore che abbia giocato almeno una partita concorre al premio di
scacchiera per la scacchiera piu® bassa sulla quale abbia giocato.

46



3. VegaResult server

VegaResult € un server per la pubblicazione online di tornei di scacchi basato su Vega.
Utilizza una moderna tecnologia ed € ottimizzato per dispositivi mobili. Il servizio € offerto
all'indirizzo www.vegaresult.com.

Il sito puo essere utilizzato da tre diversi tipi di utenti:

> VISITATORE OCCASIONALE: € interessato a consultare i risultati di un determinato torneo.
Questo tipo di utente non ha bisogno di registrarsi.

> GIOCATORE DI SCACCHI: & interessato alla ricerca di tornei ed & pronto a partecipare ad
alcuni di questi tornei. Questo tipo di utente non ha bisogno di registrarsi

> ARBITRO / ORGANIZZATORE: puo fare le stesse cose delle tipologie precedenti, ma se vuole
pubblicare degli eventi scacchistici, deve registrarsi al sito e possedere anche un file di
licenza Vega valido.

3.1 VegaResult per visitatori occasionali e giocatori

I visitatori possono cercare tornei e vederne il contenuto. E possibile effettuare una ricerca
personalizzata nella pagina di ricerca "Search Tournament”

Vi,‘gﬂ ;Q?.'}IIIH @ HOME | SEARCH TOURNAMENT | HOW IT WORKS ~ FAQ

Si aprira una finestra che permette due tipi di ricerca: Rapida e/o Avanzata

Tournaments
Interest | Internationa Status = Next [ Q Search
\/ Ricerca
Country City rapida
Event name Type 7
Ricerca
Startdate = gg/mm/aaaa Enddate = gg/mm/aaaa avanzata

Il campo INTERESSE consente all'utente di restringere la propria ricerca. Ad esempio, l'utente
interessato a giocare in tornei all'estero dove sono possibili variazioni del rating FIDE e
norme FIDE, selezionera l'interesse INTERNAZIONALE ed evitera di vedere nella lista tornei a
cui non vuole o non puo partecipare.

Dall'altra parte I'utente che appartiene a una determinata federazione selezionera l'interesse
NAZIONALE se sta cercando tornei riservati ai giocatori della sua federazione.

L'interesse LOCALE riguarda i tornei limitati alla provincia e/o ai club di scacchi.

Il campo Status consente di scegliere tra tornei passati (past), in corso (running) e futuri
(next). L'immagine seguente mostra alcuni tornei dopo I'esecuzione di una ricerca.
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Place/Date £ = p Sectinn

{523 Dec 2023 Click to go to the event page J ‘ Click to go to the results of the section J
§ ) Torino
/ g
(5 27-30 Dec 2023 Torneo del Santo 2023 \Dpen A
€ B Padova me
(£ 27-30 Dec 2023 Torneo del Santo 2023 @ Open C
€ BPadova mo
(£)27-30 Dec 2023 Torneo del Santo 2023 © Open B
TR me
[530 Dec 2023 V Torneo Navidad Los Navalucillos ©@ V Torneo Navidad Los Navalucil
2 Los Navalucillos [ Loc |6 |
(£102-07 Jan 2024 53° Festival Citta di Torino © Open C <1600
i ) Torino [1nt ]'5 |

https://www.vegaresult.com/evit/IDEVENT (per il sito in lingua italiana)
https://www.vegaresult.com/event/IDEVENT (per il sito in lingua inglese)

L'organizzatore pubblichera in internet o su una brochure o sul calendario nazionale uno dei
precedenti indirizzi per pubblicizzare il proprio festival/torneo.

3.2 VegaResult per Arbitri e Organizzatori

Occorre preventivamente registrarsi sul sito attraverso il pulsante login

HOME  SEARCH TOURNAMENT  HOW IT WORKS — FRO=BJ

Il modulo di registrazione richiede dati sensibili. Si raccomanda di inserire dati REALI. In
particolare il campo Nome e Cognome dovrebbe essere identico allo stesso del database FIDE,
se presente. In alternativa, I'utente non ancora presente nel database FIDE dovrebbe inserire
il Nome e Cognome come appare nel suo database nazionale (per Italia Tesseramento FSI).

L'indirizzo email & importante per richiedere di ricevere via e-mail un link per reimpostare la
password quando necessario.

La password scelta deve essere di almeno 8 caratteri. E previsto che I'utente la scelga in modo
intelligente e non la condivida con gli altri. Il sito salva la password in modo crittografato e
non € nota all'amministratore del sito.

Dopo aver completato le informazioni di base fare clic su Register. Il sistema inviera una mail
di conferma all’'utente. La mail non & immediata ma arrivera entro qualche ora. L'utente deve
confermare entro 24 ore facendo clic sul collegamento contenuto nella mail.

Dopo aver confermato la registrazione, I'accesso viene effettuato dalla voce di menu Login
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First Name*

Last Name

Username*

Email*

Password*

Registration Page

O You agree with our Privacy Policy

A registrazione avvenuta, l'accesso al sito avviene come prima attraverso Login.

HOME SEARCH TOURNAMENT

HOW IT WORKS PR '*,-m

Ora, sara necessario completare la pagina di registrazione con i propri dati utilizzando il

pulsante Edit Profile

#F Olimpiadi ltaliane di Fisica Arbiter's page X

t.vegachess.com

VEGA RESULTS @

e

e

@ Dashboard

Arbiter's page

Messages
For Player
For Arbiters

Welcome!

Vega Result Search

+ = =]

noa £ @8 =

~

B3 Messages o

N 2o Edit Profile

@® Logout

Edit your profile!

Lo User Name scelto NON potra piu essere modificato mentre sara possibile modificare

I'indirizzo mail.

Dopo aver completato la precedente procedura di registrazione su VegaResult, I'arbitro o
I'organizzatore che possiede una licenza Vega valida deve eseguire il programma Vega e
nella pagina relativa a VegaResult deve inserire I'indirizzo email e la password di VegaResult

e quindi premere il pulsante Login
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Status Bar %] Database1 [#] Database2 [ 2 Database3 T} Vesus S Vega Result ONLINE

- i mouse right
Email |yam_kopp@yahoo.it J Event name City Start End click
Pass e B List my running tournaments
Login W List ALL my tournaments e
Get players List tournarments with passkey /,-1

Link selected toumnament
Import tournament data from server

e e e e

View selected tournament in browser
Show the ID of the current teurnament

OMLIME insertion: Add Arbiter

Event Manager

Vega controllera la validita della Licenza e in caso affermativo dara il seguente messaggio:

Vega82 X

Congratulation!
j ll You are authenticated on VegaResult.
< Now you can create any chess event you like,

OK

3.3 Creazione di un evento

Un Arbitro/Organizzatore autenticato puo creare un Evento. Un Evento consiste in uno o piu
tornei. In Italia I’evento € anche indicato col nome di Festival.

Per creare un evento l'utente deve effettuare il Login (come indicato precedentemente),
fare clic con il tasto destro del mouse nel pannello di destra e apparira un menu. Quindi
deve scegliere Event Manager col tasto sinistro del mouse. Si aprira una nuova finestra
utile alla creazione/modifica di un evento.
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Event Manager *

Events

Mame City Begin End Inte v | Show | URL Lat,Lon Regis. Fed
Xl Festival lschia isola wverd lschia 07/04/2021 07/11/2021  Int 1 A0.735329,13.9481»

Roma2022 Roma 12/23/2022 12/31/2022 loc O

. . () only running
& Add Event & Edit Event Set Passkey filter my events: )( Remove Event
(®) show all

Tournaments associated to the event (click the above event to show)

Type Rounds (%) Prize Mame (*) Telegram channel

5 9 3000 Open

= Add Tournament X Remove tournament O Test Telegram channel

Close

Per creare nuovo evento fare clic su Add Event. Ora non resta che compilare il modulo con
le informazioni che caratterizzano I’'Evento (prima) e il/i Tornei (dopo)

Informazioni EVENTO:
L'asterisco “*"”
dati corretti.
I campo Doc permette di caricare un file (BANDO) contenente descrizione e dettagli
dell’evento: data e luogo di svolgimento, turni, entita dei premi, informazioni sull’'ospitalita e
turistiche ecc...). Sono ammessi solo file PDF di formato max di 150 kByte. Per non superare
tale limite & necessario inserire solo TESTI (senza immagini e/o loghi pesanti). I PDF che
superano le dimensioni max (150 kByte) possono essere ridotti tramite il servizio gratuito on
line: https://www.ilovepdf.com/it/comprimere pdf. Quando viene caricato, il file viene
rinominato dal sistema.

indica I campi obbligatori. E responsabilita dell’Arbitro/Organizzatore inserire

Campo interest : I'utente dovra selezionare I'opzione appropriata. Vi sono tre possibilita
'International’, 'National', 'Local’.
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Edit event X

— Event definition

Event name (*): |[[IRISIGE R X R T ‘

City (%)

San Leo ‘

Federation (*); | ITA v

start date (*): | 19/06/2023 7|

end date (*): | 25/06/2023 |

interest (*): | Int v

show event:

lat, lon: ‘43.896460,12.343270 ‘

registration end: ‘ v

extern URL: ‘ ‘

Doc(PDF, <300 kB): rule_113_11052023201347.pdf

choose file

Warning: 'extern URL' and 'Doc’ cannot be both empty

Cancel Done

International: Evento con almeno un torneo OPEN al quale possono partecipare giocatori
provenienti da Tutti i Paesi. Questi Eventi devono essere validi per le variazioni Rating FIDE
(Standard / Rapid / Blitz) e/o per l'acquisizione di Norme Internazionali

National: Sono tornei riservati ai giocatori di una determinata Nazione come i Campionati
Nazionali e/o di Area Geografica (es. per I'ltalia: Regionali e Finali CIA, CISE, CIG..)

Local: Sono tornei riservati ai giocatori di un‘area geografica ristretta e/o giocatori di un
determinato Circolo (es Italia : rientrano in questa categoria i Campionati Sociali, le prove
di qualificazione dei CIG e i Campionati Provinciali CIG, CIA ecc).

Definizioni improprie dei Tornei non saranno tollerate e ci riserviamo il diritto di
chiudere I'account dell’'utente che non rispetta le disposizioni.

L'utente puo decidere, per ogni evento, se renderlo subito visibile al pubblico o no attraverso
il checkbox show event.

show event: show event: [_]

Pubblicato/ visibile a tutti Privato / non visibile
anche nelle ricerche

Campo Url & I'indirizzo del sito dell’Organizzatore (se esistente e non obbligatorio)
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Il campo lat,lon é riferito alle coordinate geografiche del luogo della manifestazione
(Latitudine e Longitudine i cui valori dovranno essere inseriti separati dalla virgola). Per
ricavare le coordinate si puo0 utilizzare il sito internet https://www.latlong.net/ .

Il campo Registration end permette di definire la data e I'ora di chiusura delle preiscrizioni
come qui illustrato:

Doppia opzione per inserire I'orario di
scadenza delle preiscrizioni
1 - utilizzando il cursore a scorrimento

2- spostando le lancette dell’orologio .
[ registration end: | 30/01/2020 '] \ —
4 » 4
Doc(PDF, <150kB) (*): | Sett| Lu Ma Me Gi Ve Sa
1 12 3 4
2|16 7 8 9 10 N
3 113 14 15 16 17 18
Annulla 4 120 21 22 24 25
5 (27 28 29 3
6 s
N [ Oggi: 23/01/2020 20:43:42

Dopo aver compilato tutti i campi, per salvare I dati sul server fare clic su Done.

Ciascun evento deve avere almeno una sezione/torneo. Per aggiungere una sezione/torneo
all’evento fare clic su Add tournament. Come sempre i campi con (*) sono obbligatori.

Il Campo Type puo contenere:

e S: Torneo Svizzero Individuale;
e RR: Torneo Round Robin Individuale

Il campo “Telegram channel” permette di aggiungere un servizio di messaggeria istantanea
al torneo come descritto qui https://www.vegachess.com/ns/telegram

Dopo aver compilato tutti i campi premere INVIO (ENTER key).

Tournaments associated to the event (click the above event to show)

Type Rounds (%) Prize MName (*) Telegram channel
1000 Master openRoma2023
5 ] 3000 Open
&= Add Tournament X Remove tournament o Test Telegram channel

Close
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3.4 Download giocatori e Pubblicazione risultati

L'interazione tra Vega e VegaResult avviene ancora dalla stessa pagina. Si suppone che
I'utente abbia sufficiente dimestichezza con il programma Vega, diversamente le seguenti
operazioni potrebbero non andare a buon fine,

La prima operazione che deve essere fatta, ogni volta che si apre un torneo, € quella di stabilire
la connessione tra Vega e il server VegaResult. Per fare cido I'utente dovra inserire I'indirizzo
email e password e fare clic sul pulsante Login. Quando la connessione ¢ stabilita nella parte
destra compariranno i tornei recenti. Col tasto destro del mouse apparira il seguente menu.

List my running tournaments

List ALL my tournaments

List tournaments with passkey

]
mouse right click ] o

Link selected tournament

Registered
+ Add Player x Remove Player T=0, P=0, B=0, A=0 Reset data upload n
— Import tournament data from Vegaresult
3
Status Bar l I Database 1 |4 ., Database 2 V Database 3 NR Resu Show the ID of the current tournament
Email [yam kopp@yahooiit | |Event name ity Start Er ONLINE insertion: Add Arbiter !

Pass [rrmsrmres |

Event Manager

Login

Get players

List my running tournaments: se selezionata mostrera tutti I tornei in corso.

List ALL my tournaments: se selezionata mostrera tutti I tornei gestiti dall’'utente.
List tournaments with passkey: se selezionata mostrera tutti i tornei di un altro
arbitro/organizzatore di cui ci ha fornito una password temporanea di 32 caratteri.

Una volta elencati i tornei definiti su VegaResult occorre selezionarne uno ed associarlo al
torneo gestito in quel momento da Vega. Questa operazione dovra essere fatta solo
una volta per ogni singolo torneo. Quindi si seleziona Link selected tournament.

A seqguito di questa operazione il torneo gestito da Vega viene collegato a quello desiderato
ed esistente sul server. Quindi la pubblicazione dei dati del torneo verra istradata senza
ambiguita.

Durante la pubblicazione del torneo Vega trasferisce solo i dati che sono cambiati o quelli
nuovi. Tuttavia puo accadere che 'utente voglia forzare la pubblicazione dell'intero torneo.
In questo caso occorre prima selezionare |I'opzione Reset data upload.

Quando I'Arbitro gestisce un evento che comprende piu tornei € possibile “sbagliare”
assegnando I'ID di un altro torneo gia aggiornato. Se cid accadra i dati sul server verranno
sovrascritti. Si raccomanda all’'utente di porre la massima attenzione in questa operazione
avendo ben chiaro cosa si sta per fare/aggiornare.

Per aiutare ad evitare questo tipo di errore il pannello dei tornei (vedi immagine seguente)
assumera colorazione diversa se il torneo € gia stato aggiornato oppure no.

Database2  Database3 Bl U Sfondo bianco per i tornei non ancora caricati
Event name /‘::‘ Start End Section name Id

1° torneo intemaziohﬂ Roma 07/28/2019 09/06/2019 Under 2000 35
1* torneo internazionale Roma 728/2019 09/ 36
38

1° torneo internazionale Roma 07/28/2019  09/06/2019 OpeanJl

Sfondo azzurro per i tornei gia caricati
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Talvolta 'arbitro desidera sapere I'ID del torneo che sta gestendo in Vega e che & presente
nel file VEGZ. Per ottenere I'ID occorre selezionare I'opzione Show the ID of the current
Tournament.

Vega puo importare tutti i giocatori che si sono iscritti dalla piattaforma VegaResult
utilizzando il pulsante Get players. Quando I giocatori saranno stati scaricati I loro dati
potranno essere aggiornati come di consueto (vedi capitolo 1.4 Gestione Avanzata 3).

E importante notare che per ciascun giocatore avremo gia a disposizione il FIN e I'ID
Nazionale (se la federazione di appartenenza lo prevede) in quanto il giocatore, per
registrarsi, avra inserito il suo FIN (Fide Identity Number) e il suo ID Nazionale (per Italia
ID FSI)

I giocatori possono essere importati fintanto che le iscrizioni sono ancora aperte in VEGA.
L'import dei giocatori NON altera I’'elenco dei giocatori gia presenti in VEGA perché non
sovrascrive i dati ma aggiunge i giocatori non ancora presenti. Esempio: ipotizziamo di
scaricare la prima tranche di giocatori 5 giorni prima dell’inizio del torneo per avere il tempo
di controllare tutti i dati (rating, data di nascita, provincia ecc). Aggiorniamo tutti i dati e
salviamo il torneo che contiene (esempio) 20 giocatori. Riceviamo una e-mail
dall’Organizzatore che ci chiede di aggiungere 5 giocatori, nuovi tesserati, che non possono
registrarsi su Vega-Result perché ancora privi di FIN e ID FSI: noi li aggiungiamo a mano e
completiamo con i dati a nostra disposizione. A questo punto avremo 25 giocatori. Il giorno
prima dell’inizio del torneo scarichiamo nuovamente i giocatori iscritti che ora sono 30 (20
gia scaricati e 10 nuovi). Il sistema ci importera solo i 10 nuovi senza alterare i dati dei
giocatori gia inseriti: quindi avremo un totale di 20 + 5 + 10 = 35.

3.5 Pubblicazione dei risultati
Per pubblicare il torneo occorre usare il pulsante Publish results.

~ Insert result

Print pairing Show results ——
(1—0][0—1] [24—2] [1F-0] [0-1F] [oF-0F] 2 - 2] [ €5 | [0]4]1] { =) l { Round E all
-~ Mew Pairing VegaResult
OMLIME insertion
Avoid pairs E Automatic E Medify Pairing SR Publish results __:.I\\‘
= ‘."
Pairing checklist [@h Manual E Improve Colors ﬁ Publish PGMN games =
<~

Per visualizzare il torneo pubblicato usare il pulsante

L'indirizzo a cui si trovera il torneo su VegaResult avra il seguente formato:
http://www.vegaresult.com/vega/index.php?id=X

(dove X e il numero identificativo del torneo su VegaResult).

Esso pud essere abbreviato con a http://www.vegaresult.com/vega/X

3.6 Pubblicazione delle partite in formato PGN

Durante il torneo, ad ogni turno, Vega salva, nella cartella WWWnometorneo (a sua volta
nella cartella del torneo) i file nometorneoX.pgn contenente gli abbinamenti del turno X. Al
fine della loro pubblicazione I'utente dovra attenersi alle seguenti istruzioni:

1) Copiare questo file nella cartella WWWnometorneo/pgn badando di non rinominarli;
2) Con il programma preferito inserire le mosse per ciascuna partita indicata nel relativo file

pgn.
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Una volta creati i file pgn la loro pubblicazione avviene col pulsante Publish PGN Games.
Nella pagina del torneo apparira il link Games attraverso cui visualizzare le partite di ogni
turno.

Games of round:2 3|45

1. Di Maulo, Alessandra vs Capitelli, Paolo 1/2-1,/2 v

> L —

Di Maulo, Alessandra (1840) - Capitelli, Paclo (2039) 1/2
27° Week End Grand Hotel Adriatico A (Montesilvano, ltaly) [1.10] 2023.12.15

1.4 c5 2.93 e6 3.d4 cxd4 4.9dd 946 5.9c3 Acb 6.a3 d5 7.exd5
“xd5 8.9xc6 bxcé 9.2d2 £e7 10.2d3 0-0 11.0-0 £f6 12.9a4
Eb8 13.5b1 He8 14.%%e2 gb 15.c4 €lb6 16.9ch Ad7 17.9xd7 xd7
18.2e3 £a6 19.Efd1 ¥c7 20.b4 Ebd8 21.h3 Hd7 22.%c2 Heds
23.8e2 £d4 24.£xd4 Exd4 25.Exd4 Hxd4 26.Hd1 ¥e5 27.5xd4
Wxdd 28.%d3 “We5 29.%d8+ g7 30.%%d3 h6 31.%4f3 &b7 32.%d3
c5 33.b5 ¥al+ 34.50h2 +(35.2g1 h5 36.2f3 £xf3 37.%xf3
Wal+ 38.0h2 ¥d4 39.%b7 ¥¥xc4 40.¥xa7 ¥xb5 41.a4 b4 42.a5
Wid+ 43.%0g1 cd 44.%%c5 We1+ 45.0h2 c3 46.a6 c2 47.a7 W4+
48.93 c1=% 49.%xc1 ¥xc1 50.a8=¥ h4 51.¥f3 hxg3+ 52.¥¥xg3
5 53.94f3 ¥e5+ 548091 5 55.%b7+ ©h6 56.%%g2 g5 57.%4f3
Wd5 58.%c3 e5 59.%c8 ed 60.%%h8+ g6 61.%%e8+ W7 62.%%c6+
W6 63.%e8+ Bh6 64.0g2 ®g7 65.Wd7+ W7 66.%d4+ Db
67.%%e5 ¥d7 68.2h2 ¥c6 69.%h8 ¥d6+ 70.2g2 f4 71.%g8+ &f5
72.%h7+ g6 73.%d7+ ¥e6 74.%h7+ deb 75.%%g7+ ¥f6 76.%%cT+
®d4 77.%a7+ Dd3 78.%a3+ We3 79.%d6+ Dc2 80.%g6 3+

3.7 Inserimento ONLINE

Il successo di alcuni tornei dipende da quanto velocemente si raccolgono i risultati e gli
stessi si inseriscono sul PC ove € installato il programma di gestione del Torneo. Alcuni
esempi sono:

1. Tornei BLITZ con diverse centinaia di giocatori
2. Tornei RAPID con diverse centinaia di giocatori
3. Tornei giocati in sedi separate ma gestiti da un‘unica postazione

La metodologia attualmente utilizzata per gestire questi grandi Eventi non & molto efficiente
e spesso si verifica un ritardo non trascurabile tra la fine di un turno e l'inizio di quello
successivo.

La nuova utility Online insertion fornisce un valido aiuto al Team Arbitrale e all’Organizzatore
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per la gestione di un grande evento in maniera efficiente riducendo/eliminando gli indesiderati
ritardi tra un turno e quello successivo.

La soluzione prevede l'inserimento dei risultati in tempo reale attraverso una procedura on
line. Ogni arbitro inserisce i risultati della propria area in modo preciso ed accurato a mano a
mano che le partite si concludono.

Lo strumento utilizzato per inserire i risultati puod essere qualsiasi dispositivo in grado di
eseguire un browser Web e connesso a Internet in modalita wireless. Cid significa che &
possibile utilizzare tutti gli smartphone e i tablet attuali e che I'organizzazione non dovrebbe
sostenere alcun costo aggiuntivo (unico vincolo Rete internet WI-FI affidabile a disposizione
in ogni angolo dell’area di gioco).

I risultati inseriti vengono salvati sul server VegaResult.

~Negaresult
\_Server )

— ~-

Ciascun Arbitro sara responsabile solo dei risultati da lui inseriti (I’Area di responsabilita &
assegnata dal Direttore di Gara e il Responsabile Paring abilitera gli Arbitri incaricati).
Quando tutti i risultati saranno stati inseriti, il Responsabile del Paring potra importarli in Vega
con un unico clic e quindi generare immediatamente il nuovo turno.

Questo servizio pud essere utile in altri casi. Talvolta una Manifestazione di svolge in diverse
sale e, talvolta, in edifici separati. In questo caso pud essere molto utile avere una gestione
separata per l'inserimento dei risultati e gestire il Paring da un’unica postazione.

Il Responsabile del Paring pud importare i risultati delle varie sale e pubblicarli in tempo reale.
Grazie a questo Servizio il Responsabile del Paring pu6 operare da qualsiasi luogo e non & piu
vincolato ad avere la sua postazione il piu vicino possibile all’area di gioco.

Il Servizio pud essere attivato per un torneo gia presente su VegaResult attraverso
I'opzione ONLINE insertion: Add Arbiter.
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Status Bar [ B Database1 2] Database?2 Database3 T Vesus OMLINE MR Vega Result OMLINE

User |yam_k0pp@}rah00.it | Event name City Start End Section name Id Ev.ld

Fiddi | test PBOIB S TR e 222 135

Pass . .
B List running tournaments

LB B List ALL tournaments
current Tournament D Link selected tournament
Get players Upload Import tournament data from server

View selected tournament in browser

% OMLIMNE insertion: Add Arbiter

Event Manager

Comparira una nuova pop-up per definire I’Arbitro abilitato all'inserimento dei dati.
Ciascun Arbitro dovra gia essere registrato come user sul sito VegaResult ed
essere in possesso di licenza Vega.

Per abilitare I’Arbitro sara sufficiente inserire il suo indirizzo mail (col quale si € registrato su
VegaResult). Fare clic sul bottone Add arbiter per validare l'abilitazione. LArbitro non
registrato su VegaResult non sara accettato.

Manage arbiters

Username (email)
—_—

[foriano@vegachess.com | Add arbiter

D Username (email)

113 yam_kopp@yahoo.it

Remove arbiter

Done Close

Non c’e limite al numero di Arbitri abilitati all’inserimento dei risultati.

Un Arbitro puo anche essere escluso dalla lista: selezionando il nome e facendo clic su
Remove arbiter. L'implementazione/cancellazione degli Arbitri pud essere fatta in qualsiasi
momento.

Dopo aver generato il nuovo abbinamento, lo stesso potra essere caricato online attraverso il
pulsante Carica Risultati dalla pagina Gestione turno.

ONLINE insertion
“e|~e

Carica risultati

A questo punto gli abbinamenti sono disponibili on line e gli Arbitri sono abilitati
all'inserimento dei risultati. Il Responsabile del Paring, utilizzando il pulsante Scarica
risultati importera in Vega tutti i risultati inseriti dagli Arbitri.
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insertion
-
|Scarica risultati| :

L'operazione pud essere eseguita anche diverse volte e, al termine, se dovessero ancora
mancare dei risultati, gli stessi potranno essere inseriti manualmente come di consueto.

Suggerimento: non abbandoniamo completamente il vecchio sistema “cartaceo”:
teniamo sempre una stampa del turno con i risultati scritti a mano per poter fare una
rapida verifica che i risultati inseriti siano corretti prima di generare il turno successivo.

Gli Arbitri incaricati dell'inserimento risultati on line dovranno preventivamente collegarsi
al sito:
http://www.vegaresult.com/vb/

Qui I'arbitro inserira la propria Username e Password (indirizzo e-mail e password con i quali
si & registrato su VegaResult) e fare clic su login.

VegaResult Online Insertion: login

forlano@vegachess.it

Nel caso all’Arbitro siano stati assegnati piu tornei, comparira la lista dei tornei abilitati e
bastera selezionare il torneo desiderato affinché appaia la schermata d’inserimento dati.

Arbiter: Tiziana tournamenis logout

Select one of the following
tournaments

QUESTA E' UNA PROVA (2020-01-29,
2020-01-30)

22. SCHACHFESTIVAL BASEL 2020
(2020-01-02, 2020-01-05)

Le opzioni offerte da questa pagina sono le consuete, offerte da qualsiasi sito Web che
visualizza i dati in un formato tabella.

Su smartphone e tablet la tabella viene mostrata in modo reattivo, ovvero la dimensione si
adatta a quella del display del dispositivo.

Per inserire o correggere il risultato in una determinata scacchiera, I'arbitro deve selezionare

la riga corrispondente. Questo puod essere fatto toccando lo schermo o con il clic sinistro del
mouse o0 a seconda del dispositivo utilizzato.
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- Pairing
“ [ G 80.211.768.178/vh o @ O » =

Arbiter Gabrigle Rossi ) logout

Big Tournament
Pairings

Bd | White player Result | Black player

DEL DOTTO Lugi MARING Luwgi
WILLANI Luigi SOMMA Luigi
DI COSTANZO Giowanni S0S55] Giovanni

CONTIERI GIOWVANNMI MIGLIARDN Giovann

MACCA Luigi INSETTI Luigi

MATTIELLO Giovanni CARIMI Giovanni

GAMBIND Giovanni MORELLO Giovanni
Frances

MERLINI Lusigi DOMARELL Giowanni
PECCI Piarhng Al TARDI Giowanni

BARGELLOMI Luigi CARTEI Luigi

Apparira una nuova pop-up con varie opzioni per inserire i risultati:

RATED - FORFEIT - UNRATED

Select Match Result Select Match Result Select Match Result

White player Black player White player Black player White player Black player
Behrens Bruce Palmiero Behrens Bruce Palmiero Behrens Bruce Palmiero
Enrico Enrico Enrico
Current result: 1 -0 Current result: 1-0 Current result: 1-0
Rated Forfait Unrated Penalty Rated Forfait Unrated Penalty Rated Forfait Unrated Penalty

HEEE | moom w0
o3 [ o

Close Close Close

L'arbitro pud scegliere uno dei risultati disponibili premendo il pulsante corrispondente.
Quindi la finestra di dialogo viene chiusa e il risultato inserito viene visualizzato nell'elenco
degli abbinamenti.

La procedura di inserimento pud essere completa o parziale. In quest'ultimo caso, il
Responsabile del Paring scarichera (in automatico) solo i risultati inseriti e dovra inserire
manualmente i rimanenti.
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Select Match Result

Board: 1

White player O Black player
Behrens Palmiero
Bruce Enrico

Current result: 1 -0

Rated Forfait Unrated Penalty

Comment

lllegal move|

Close

Inoltre, € possibile aggiungere un flag e un commento (ad esempio in caso di prima mossa
illegale) al giocatore che restera cosi segnalato.
Il giocatore segnalato sara evidenziato con un pallino giallo

Arbiter: Tiziana tournaments  logoud
22. SCHACHFESTIVAL BASEL 2020
Pairings (round 8)

Shmu' pairings

White player Result Black player
1 Dittmar, Peter o Martirosyan,Haik M.
2 Istratescu,Andrei Schmidt-

Schaeffer, Sebastian,Dr.

3 Lornye, Pylyp Hort, Viastimil
4 Filipovic, Branko Gomes, Mary Ann
5 Legky, Mikolay A Baselmans,Sam
6 Meuberger,Guido Fischer Thomas
T Monteverde, Jonathan Held Thomas
& Schambach, Frank Baselmans, Luuk
9 Mueller, Thomas Salov,Sergej
10 Metzdori Matteo Grabe, Lutz
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Appendice A: File di registrazione e suo uso

L'utente di Vega che necessita sbloccare alcune funzionalita ha bisogno di un valido file di
registrazione da richiedere all’autore.

Prima della versione 7 tale file era denominato regcode.txt e bastava salvarlo, senza
modifiche, nella cartella di installazione di Vega.

A partire dalla versione 7 il file rilasciato si chiama serial.txt e, dopo aver acquistato la
licenza, viene recapitato via email. Per inserire il file serial.txt occorre:

a) scegliere dal menu Help/License Manager

b) cercare e caricare il file della licenza precedentemente salvato

c) premere il pulsante Salva (il file & salvato in HOME/Vega/serial.txt)
e) chiudere ed eseguire Vega.

NOTA: il file di registrazione é strettamente personale e va salvato in un luogo
sicuro. L'emissione di un nuovo file di registrazione comporta l'acquisto di una
nuova licenza.
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Appendice B: Formato del file *.Elo secondo le

specifiche FSI

L'opzione “Rapporto FSI” salva il file siglatorneo.Elo da inviare alla FSI per I'aggiornamento

Elo. Ecco tale formato:

Un valore per ogni riga

Campo Lunghezza Tipo
massima
Nome torneo 30 Alfanumerico
Luogo 30 Alfanumerico
Data inizio torneo, data fine 8,8 ggmmaaaa,ggmmaaa
torneo a
Arbitro 20 Alfanumerico
Numero turni di gioco 2 Numerico
Numero giocatori 3 Numerico

Tabella giocatori: ogni riga contiene i seguenti dati separati da una virgola

Campo Lunghezza Tipo
massima

Id FSI 7 Numerico, se non
presente deve essere 0

Id FIDE 8 Numerico, se non
presente deve essere 0

Cognome e nome 25 Alfanumerico

Categoria 3 Alfanumerico

Provincia 3 Alfanumerico

Data di nascita 6 ggmmaa

Elo Italia 4 Numerico

K 2 Numerico

Elo FIDE 4 Numerico

Variazione ELO Italia 3 Numerico

Partite con ELO FIDE 2 Numerico

Media ELO giocatori FIDE 4 Numerico

Punti Ottenuti con giocatori 4 Numerico con un

FIDE decimale: esempi 0.5
7.510.5)

Posizione in classifica 3 Numerico

Stringa coi risultati Variabile Alfanumerico

Precisazioni

Deve essere presente un file per ogni torneo della manifestazione.

Tabella giocatori:

Deve essere presente una riga per ogni giocatore.

I dati all'interno della riga devono essere separati da una virgola(,).
I giocatori devono comparire in ordine di sorteggio dal numero 1 al numero

N

La stringa coi risultati sara composta da una serie di 6 caratteri alfanumerici

cosi composti:
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XYYYCZ
X indica la validita della partita (1=valida / 0=non valida)
YYY indica il numero dell’avversario incontrato (sempre numerico di 3
posizioni. Es. il numero 1 & indicato come 001)

C colore: b, n, -
y4 indica il risultato riferito al giocatore: (1=vittoria / 2=sconfitta /
3=pareggio)
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Appendice C: Come aggiungere un motore di
abbinamento esterno

Vega permette di aggiungere un motore di abbinamento (praticamente un altro programma
in formato eseguibile) realizzato da chiunque. L'eseguibile deve essere situato nella cartella
plugin della directory di installazione di Vega.

L'aggiunta del motore, e quindi del sistema di abbinamento, avviene attraverso il menu
Extra/Aggiungi un motore esterno che mostrera la seguente finestra:

Set external pairing engine parameters E|
Pairing system name Executable file name
swiss Dukch C:upploutiMINGW . Guilplugini Ck E] Add engine
Stakus Pairing narne Engine name
Enable engine

L'utente deve inserire il nome del sistema di abbinamento nel campo Pairing system name
mentre a destra dovra selezionare il motore di abbinamento premendo il tasto [...].
L'inserimento del motore € completato con il pulsante Add engine.

Skatus Pairing name Engine name

Cuppauty PTG Gl
— S Enable engine

Remove engine

Si possono aggiungere diversi motori ma solo uno puo essere utilizzato. Per indicare quello
attivo da utilizzare I'utente deve selezionarlo dalla lista e quindi premere il pulsante Enable
engine (una 'A' apparira alla sinistra del nome del motore.

Con la pressione del pulsante Done la finestra verra chiusa ed il motore sara da subito
disponibile nell'elenco dei sistemi di abbinamento. Infatti, premendo File/New tournament
si potra selezionare il nuovo sistema:
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Mew Tournament E

Tournament Mame Place

Cpen Moscow

Federation Begin Dakte End Date Play Syskem Scare Game

RUS » | |26/12/2007 »| [31/12/2007 | |RoundRobinSingle | [0-18-1 »

Found Robin Single
Round Rokin Double
Swiiss Duboy FIDE
[ [ MY Siwiss Wega

Swiss ISCF

Swiss Lirn FIDE

iss Dukch (LUSER)
Buchalz Cut 1 CalE LiEl =R
Bucholz Total 1: Bucchalz Cuk 1
[ ] Bucholz Medi 2: Buccholz Taokal
ucholz Median

Rounds fce, rounds Use FIDE raking

Hvailable Tie Breaks

Quello che Vega fa ad ogni turno & semplicemente eseguire il programma esterno definito in
precedennza con il seguente comando:

$> engine_name tournament_path file_name.trfx

dove tournament_path & la cartella del torneo, file_name.trfx ¢ il file di scambio generato
automaticamente e contenente tutti i dati (nomi, rating, storia di ciascun giocatore, ecc...).

NOTA: si raccomanda di avere un tournament_path senza spazi bianchi o
caratteri inusuali (tipo °c0eé§u..,: ecc...) per evitare al motore di funzionare
correttamente.

NOTE: e responsabilita del motore di abbinamento leggere il file .trfx del
torneo ed accedere a rilevanti informazioni sul torneo stesso.

Il motore deve terminare il suo compito salvando un file, se I'abbinamento esiste, che al
turno N deve chiamarsi categoricamente engine.man ed avere il seguente formato:

la prima linea contiene il numero di coppie;
ogni riga successiva contiene i numeri d’ordine (ID) dei giocatori di ciascuna coppia.

Tale file verra automaticamente letto da Vega nel prosieguo qualora I'abbinamento sia stato
generato. Eventuali file di servizio generati dal motore devono risiedere nella stessa cartella
del torneo.

Chiungue puo realizzare un motore di abbinamento ed eventualmente venderlo senza per
questo aver bisogno dell'autorizzazione dell'autore di Vega.
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Appendice D: Opzione Improve Colors

Questa opzione e utile soprattutto per il sistema di abbinamento svizzero USCF per meglio
bilanciare i colori. Per i sistemi Fide non solo non & utile, perché i colori sono gia bilanciati al
meglio, ma occorre evitarla per non incorrere nell’invalidazione del torneo.

Vega assegna automaticamente il colore corretto a ciascun giocatore. Tuttavia in alcune
occasioni l'arbitro potrebbe decidere di assegnarli manualmente o scambiando alcuni giocatori.
Tale operazione puo essere fatta nella pagina “"Round Manager” tramite il pulsante Improve
colors. Apparira la seguente finestra.

Modify Colors

Board = Score  Rating ID color | color 1D Rating Score
7 | 2565 y 2375 | 6.5 g
7 | 2261 - B 2231 | 6.5
6.5 | 2391 |6 I - 2276 | 6.5 [ vetyrar |
[4] 6 |2471|a =] - 2199
6 | 2247 [m] - 2310
[ Exchange Players ]
[6 ] & | 2230 m - B 2293
s | 2289 (18 )[m] - [s] (35 4\ 2101 |
5.5 | 2476 [(3__J[m] - [m] 2019 4 45
[9 ] s.5| 2288 |24 J[m] - [®] (C9_J| 2350 | s.5 EE
5.5 | 2254 |25 |(m] - [m] 2311 | 5.5
5.5 | 2302 (14 _J[m] - [=] 2204 | 5.5
5.5 | 2285 ] 2020 | 5.5
5.5 | 2264 | 22_](m] - [=] 2017 | 5.5
5 | 2455|[ 5 Jm - B 2105
s | 2300 = - I 2062 | s
171 5 | 2002 a7 /=] - (27 1l22a1 | 5 @ | Caeel ]

Il significato di ciascuna colonna & descritto dall’intestazione della stessa nella parte superiore.
Il duecolor di ciascun giocatore & segnalato dal colore bianco o nero dei quadrati al centro di
ogni riga (il quadrato & blu in caso di nessun duecolor, per esempio un giocatore al turno 2
che precedentemente ha vinto una partita a forfeit).

Al centro del quadrato puo esserci un ulteriore quadratino che puo essere rosso, se il giocatore
ha un duecolor assoluto, oppure verde se il duecolor del giocatore puo cambiare.

Per migliorare i colori I'utente deve evitare, almeno minimizzare, le coppie in cui entrambi i
giocatori hanno lo stesso duecolor. Questo & fatto scambiando i giocatori attraverso
trasposizioni (scambio di giocatori nella stessa colonna) o interscambi (scambi tra giocatori di
colonne diverse) purché abbiano gli stessi punti (score).

Per scambiare due giocatori I'arbitro deve premere i pulsanti dei corrispondenti giocatori. I
loro ID appariranno in due riquadri a destra mentre nel riquadro sottostante € indicata la
differenza di Elo dei giocatori coinvolti nello scambio. In caso di scambio non permesso Vega
dara notifica (FORBID!).

Con il pulsante Exchange Players i giocatori verranno scambiati. Con Verify Pair Si pud solo
testare la legalita della coppia formata dai giocatori selezionati.

Per accettare il huovo abbinamento occorre premere il pulsante Done altrimenti uscire con
Cancel senza alterare il precedente abbinamento.
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Appendice E: Svizzero accelerato decrescente

Tale sistema e stato inventato in Francia e viene usato nei mega open con diverse centinaia
di giocatori. Di seguito viene riportata la traduzione del regolamento francese prelevabile sul
sito del settore arbitrale della federazione francese

OGGETTO - Questa variante del sistema Svizzero tradizionale ha per obiettivo di fare
incontrare i giocatori di un torneo con avversari di forza approssimativamente pari
nell’arco nel torneo.

Lo scopo e di permettere I'ottenimento di norme internazionali in un open in cui meno
della meta dei giocatori sono classificati dalla FIDE.

PRINCIPI - Al momento degli abbinamenti di un turno di gioco ciascun giocatore &
accreditato di un punteggio globale (PG) uguale al numero dei punti ottenuti sulla
scacchiera (PR, punti reali) aumentato di un numero di punti fittizi (PF) compresi tra
Oe 2.

PG = PR + PF

DETERMINAZIONE DEL NUMERO DEI PUNTI FITTIZI

I giocatori sono ripartiti in 3 gruppi A, B, C in base al loro Elo. Ciascun gruppo
comprende minimo il 25%, massimo il 50% dei giocatori. La classificazione per Elo
serve a delimitare i gruppi che vengono stabiliti dall’arbitro prima del 1° turno, e tiene
conto dei premi di categoria previsti dall’'organizzatore. Generalmente il gruppo A
raggruppa i giocatori con un rating superiore o uguale a 2000 punti Elo, il gruppo C
quelli con un rating Elo inferiore a 1600.

All'inizio del torneo i giocatori del gruppo A hanno due punti fittizi (PF = 2), quelli del
gruppo B un punto fittizio (PF = 1), quelli del gruppo C non hanno alcun punto fittizio
(PF = 0).

Quando un giocatore dei gruppi B o C fa sulla scacchiera almeno 1,5 punti (PR > 1,5)
il suo capitale fittizio aumenta di 0,5 punti. Quando questo giocatore realizza sulla
scacchiera il suo terzo punto (PR = 3) il suo capitale fittizio aumenta nuovamente di
0,5 punti. I giocatori del gruppo B ottengono cosi il massimo dei punti fittizi (PF = 2).
Quando un giocatore del gruppo C raggiunge sulla scacchiera almeno 4,5 punti (PR >
4,5), il suo capitale fittizio aumenta per la terza volta di 0,5 punti.

Quando i punti reali di un giocatore raggiungono n/2 (n € il numero dei turni del
torneo), il suo capitale fittizio € portato a 2.

All’'abbinamento del penultimo turno i punti fittizi vengono tolti ed il sistema diventa
uno Svizzero integrale.

3 5 |55| 6 |65 |7

.............................................................. 1 3 3I5 4 4’5 5
() 2@ 1@ | @] @

.............................................................. 1,5 3 3I5 4 4’5 5
(1) (1.9) @121 @] @] @2

1,5 2,5 4 45 | 5

n= 0 | @ | ( (0.5)[(0.5)](0.5) (1) 2 | 2

Gr. C 0 105 1.5 |2 |25 4 45 | 5 |55
n>11 @) | (9 (0.5) |(9.5) |(90.5) (1) 1 (1) | (1) (1.9) |(1.9) |(1.5)

In pratica i gruppi B e C possono prendere %2 punto fino a raggiungere un massimo di 2 punti
fittizi pari a quelli del gruppo A. Gli aumenti avvengono ogni volta che si fanno 1.5 punti reali.
In particolare il giocatore del gruppo B, che parte con 1 punto fittizio, pud prendere 0.5 punti
solo due volte portandosi nel gruppo A dopo aver realizzato 3 punti reali; mentre quello del

68



gruppo C puo prendere 0.5 punti quattro volte portandosi nel gruppo A dopo aver realizzato
4.5 punti reali. Gli incrementi avvengono a punti 1.5, 3.0, 4.5 ed N/2, dove N & il numero
totale dei turni.
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Appendice F: Zermelo Score System

The method of paired comparison has been applied to chess tournament. The model used is
that proposed by Davison and Beaver [1] and has been implemented in Vega as a
supplementary tool able to provide a new fairer standing at the end of a tournament. The
proposed score system in Vega is hamed Zermelo score system since the first scholar who
proposed the method. In fact, historically the method born with chess as main application.
There are situations where a set of objects is to be evaluated on the basis of responses
obtained when the objects are presented in pairs. This method is known as method of paired
comparison. It has been used in contexts as marketing research, taste testing experiments,
and other sensory discrimination studies for which the responses to the objects are a
function of a complex physiological process. Moreover, in several sports the competitors are
ranked on the basis of their performance when they meet in pairs. Chess is one of them.
Using the paired comparison method of experimentation, each pair formed from a set of m
objects is presented to a respondent who is asked to indicate a preference for one member
of the pair. It is assumed that the responses to the objects can be described in terms of an
underlying continuum on which the "worths" of the objects can be relatively located.
Translating the previous words in chess language is rather easy. The tournament, both
Round Robin and Swiss systems, produces natural paired comparisons at each round and
the response is just the game result. We assume the game result depend by the player
strength denoted by y.

 Given two lila}-'crs;i anclj, with strcn,éht ~; and ~; r(-:sp.cctivcly: for the ordered
pair (i, j), i.e. with i playing with white pieces, we have the following formula

o~

Pli—jlij) =
' L+ 0y v T
B
P(j—=ilij) = S
LY / ~; + 9 i -+ L"ﬁv e
I
Pj=ilij)= v

Vi + 0y + Vi

where P(i — j | i.j) 1s the probability that 1 beats j, P(j — i | i.j) the
probability that j beats i, and P(j =~ i | i,j) is the draw probability. The
parameterfl > () is related to the colour (# > lmeans that player playing black
has advantage, # < 1 means that player playing white has advantage, § = 1
means that no coulours bring advantage to the players) . The parameterrv > 0
is related to the draw preference (v = () means that draw is not possible). Both
fland v are unknown and must be determined together the ~;.

The task to calculate the unknowns is performed via an iterative procedure described in [1]
and implemented in Vega. Moreover the user has some possibility to tune the parameters.

Option: Zermelo Score System

With this option the procedure is applied looking for yi but setting v=0 and 06=1 as in the
original Zermelo paper. The yi are in the 'Z Pts' column. The column 'ZN Pts' is the same of 'Z
Pts' but with the greatest yi set to 100. The method does not broken the tie in a round robin
tournament and is not particularly useful in this case because the ranking is the same of
score percentage. In Swiss systems it turn out to be much more useful.

70



Option: Zermelo Score System Extended
With this option a panel prompt the user to choose how to perform the calculations:

fermelo scone system E|
Theta (calar parameter = 01

Calculate Theta

Set Theta:

+1 1 give advantage ko white

*1 : give advantage to black

=1 : no color advantage {default) 1

Mu (draw parameker == 0)
Calculate Bu

Sek M

=0 ; no draw (defaulk) I

The user may ask to find both parameters vand 6 or set one or both to some value.

Reference

[1]: On Extending the Bradley-Terry Model to Incorporate Within-Pair Order Effects, Roger R.
Davidson and Robert J. Beaver Biometrics Vol. 33, No. 4 (Dec., 1977), pp. 693-702
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Appendice G: Come generare segnaposti con Word

E possibile creare segnaposti anche con Microsoft Word 2016 (altre
versione non sono state testate). L'operazione non e’ difficile ma e piuttosto
farraginosa. Per cui chi vuole cimentarsi € opportuno segua preliminarmente
un breve video su YOUTUBE a proposito della stampa unione.

Word permette di creare lettere, etichette, ... riempendoli con dati presi da
un database (un file Excel). La procedura € nota come stampa unione. Il
documento word che fa da modello si chiama documento master. Nel
seguito vogliamo creare un documento master di formato A4 contenete sei
badge 12 cm x 6 cm ciascuno. Il documento deve essere orientato nel
formato “landscape”

1. Creare il database con Vega: apri il torneo ed usa l'opzione Esporta
giocatori per creare un database con formato XLSX (Excel file):

File Standing Extras Rating Report Help

Mew Tournament Ctrl+M

El Output
(@ Open Tournament Ctrl+0
|t Save Tournament Ctrl+5 | Birth dat v | G Title | IC
Export » All Players
154 Dangerous Stuff! k B
Exit Ctrl+E S
Standing (C5V)
Pairing (C5V)

Players (XL5X) L\\?
Standing (XLS5X)

Pairing (XL5X)

Nella cartella del torneo Vega salvera sia il file Players.xslx, che la
cartella BigFlag contenente le bandierine. (La procedura funzionera
solo se Excel ¢ installato nel computer).

2. Creare il documento master: Crea un Nuovo documento Word, per
esempio con nome master e salvalo nella STESSA cartella in cui si
trova il file Players.xslx.

3. A guesto punto nella cartella del torneo sono presenti I file seguenti
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BigFlag
Cartella di file

Master.docx

Documento di Microsoft Word
23.2KB

Players.xlsx
Foglio di lavoro di Microsoft Excel
299 KB

H ©- Master.docx - Word

File Home Inserisci Progettazione Layout Riferimenti Revisione Vis

e i B 2 B B B8 H

Buste Etichette Iniziastampa Seleziona Modifica elenco Evidenzia EBloccodi Formula Inserisci campe
unione = destinatari~  destinatari campi unione indirizzi di apertura unione -
Crea D Lettere Inserisci campi
L For o 50 g o & o T o B o850 40

f21 Messaggi di posta elettronica
=7 Buste..
Etichette...

- E| Documento standard di Word

[5] Creazicne guidata stampa uniene...
" |

Word ci chiedera di scegliere un modello da un elenco ma annulleremo
la richiesta:

| Informazioni stampante l

(") Stampanti ad alimentazione continua
@ Stampanti a pagina Alimentazione: Cassetto predefinito E|

Informazioni etichetta

Fornitore etichette: |3M / Post-it® EU E|
Trova aggiornamenti in Office.com
Tipo: Informazioni etichetta

P-AD10-100A - Tipo: Indirizzo
" || Altezza: 5.7 cm
P_AD12-1004 Larghezza: 10.03 cm
P-4D12-100B Dimensioni pagina: 21 ¢m = 29,69 ¢m
P-AD12-100C g

[ Dettagli... ] [ﬂuuvaetlchetta... ] [ Elimina ]

5. Nel documento master (con orientazione paesaggio) occorre creare

una tabella di 3 righe e due colonne ciascuna di dimensione 12 cm x 6
cm:
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L P o 020 40 B0 1 Ea 10 .11.%14. (160 1180 1200 1220 1240 1 3 -

3

18

110

12

11680 114

18

Pagina1di1 Oparole [J2 E B - ] + 609

6. Colleghiamo il database al document master: Usa I'opzione Lettere /
Seleziona destinatari / Usa un elenco esistente e apri il
precedente file Players.XLSX :

H -0 - Master.docx - Word Strumenti tabella

File Home Inserisci Progettazione Layout Riferimenti Revisione Visualizza Progettazione Layout
= Regole
= g
B = Plad o |
. . . ) ) _ o Corrispondenza campi )
Buste Etichette Inizia stampajfSeleziona Modifica elenco Evidenzia Bloccodi Formula Inserisci campo . _ Anteprima
unione ~ estingtari*l destinatari campi unione indirizzi di apertura unione Aggiorna etichette risultati
Crea Inserisci campi A
L i# 12 14 161 18 1101 |12|%14| 11581 118

[8=] Scegli da contatti di Qutlook...

7. Crea il badge personalizzato: Occorre lavorare SOLO nella cella in alto
a sinistra. La figura successive mostra come aggiungere il campo
Nome:
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E S5- 0 = Master.docx - Word

File Home Inserisci Progettazione Layout Riferimenti Revisione Visualizza

ljl B E.. 5‘ B B D Regole =

. .. . - . . . o EI% Corrispondenza ci
Buste Etichette Iniziastampa Seleziona Modifica elenco Evidenzia  Bloccodi Formula Inserisci campo o )
unione~  destinatari~  destinatari campi unione indirizzi di apertura unione = Aggiorna etichett

Crea Inizia stampa unione Ins D
L -|-l.-|§§-|-1-|-Z-|-3-|-4-|-5-|-6-|-?-|-3-|-9-|-10-| Mai [ C R L3

s
Fed

F — Birth

: / the field Name is Se
' |

inserted at the
cuUrsor position

ID_FIDE
FRtg
K_FIDE
- ID_MWat
- NRtg

o K_Mat
Club

i { field related to the Info

N federation flag

Ad inserzione avvenuta il documento master apparira cosi:

Home Inserisc Progettazione Layout Riferimenti Lettere Revisione Visualizza
: [ [ ] =t -
l:l aﬂ “.é ==

(]
: . : . I : . Jae
Buste Etichette Iniziastampa Seleziona Modifica elenco Evidenzia Bloccodi Formula Inserisci campo
unione~ destinatari~  destinatari campi unione indirizzi di apertura unione ~ i
Crea Inizia stampa unione Inserisci campi
L -|-1-|¥§-|-1-|-2-|-3-|-4-|-5-|-6-|-?-|-8-|-9-|-10-|-11-|-12-|-a¥ 1
+
«Name»
.
=+
[F,]
L

Altri campi possono essere aggiunti nello stesso modo. E possibile
aggiungere anche un piccolo logo. Ecco un possibile esempio:
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Benasque (Spain)

«ID» «Title» «Name»
«Rtg»

8. Aggiungere la bandierina della federazione: Mettere il cursore nella
posizione in cui si vuole far apparire la bandiera e digitare i tasti
CTRL+F9. Appariranno delle parentesi graffe {}. Al loro interno copia
ed incolla la seguente riga:

INCLUDEPICTURE """ \*MERGEFORMAT \d

Si otterra qualcosa di simile:

Benasque (Spain)

«ID» «Title» «Name»
«Rtg»

{ INCLUDEPICTURE “i” MERGEFORMAT 'd }

cursor here

insert the ]
)

Metti il cursore dentro I doppi apici , *” , e aggiungi il campo FlagIlmage
come fatto con gli altri campi.
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H -0 = Master.docx - Word

File Home Inserisci Progettazione Layout Riferimenti Revisione Visualizza

B = B B B
(=] = [ 82
Buste Etichette |Inizia stampa Seleziona Modifica elenco Evidenzia Blocco di Fermulaflnserisci campao )
unione~  destinatari~  destinatari campi unione indirizzi di apertur et
Crea Inizia stampa unione
L -|-1.-|$§-|-1-|-Z-|-J-|-4-|-5-|-6-|-?-|-3-|-9-|-10 Mame B
Fed
2 Birth |
. Benasque (Spain) Sex
— Title
. «ID» «Title» «Name» Rtg
(2]
- ((Rtg}l' ID_FIDE
FRtg
N K_FIDE
2 {INCLUDEPICTURE " “*MERGEFORMAT 'd } ID_Nat
- NRtg
w K_Mat
N Club
W
Info T
- I Flaglmage

Ora si dovrebbe vedere la riga:

{ INCLUDEPICTURE “{ MERGEFIELD FlagImage }” \*MERGEFORMAT \d
¥

9. Premi Alt + F9 (la riga con INCLUDEPICTURE sparira’, non andare in
panico...).

10. Usa l'opzione Lettere / Finalizza e unisci / Modifica singoli
documenti:

H ©- s Master.docx - Word Strumenti ta... Accedi | = O

File Home| Inserisci | Progettazione | Laynut| Riferimenti Revisione | Visualizza | Progettazione  Layout @ Dimmi 2 Condividi SIS T

1 Buste |—||—i||nizwa stampa unione * B ] Blocco di indirizzi D @ (@) M 4 b M ID’

E'a Seleziona destinatari ~ . X B Formula di apertura IEE X ITDTrova destinatario |
[ Etichette Evidenzia § Anteprima inalizza e

DMUdiﬁ(a elenco destinatari campi unione Inserisci campo unione = ricultati Q Controlle errori niscir

Crea Inizia stampa unione Inserisci campi Anteprima risultati ~D Mdiﬁca singoli documenti...
L -|-1.-|&§-|-1-|-2-|-]-|-4-|-5-|-6-|-?-l-s-|-9-|-10-|-11-|-11-|-a§|-14-|-15-|-1;gtmadocumentim
D Invia messaggi...

. Benasgue (Spain
N «ID»
N «Titlen» «Name»
_ «Rtg»
: g
o B
o

Apparira una finestra a cui si rispondera scegliendo I'opzione “scegli
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tutti” e poi OK. Word creera’ un Nuovo document chiamato etichette
con diverse pagine ma senza bandiere.

Seleziona il nuovo documento con I tasti Ctrl + A; premi F9. A questo
punto Word aggiornera’ il document facendo apparire le bandierine:

BauasRus, (Sealn) BanzsRus [SRaln)
o turraga Ronet Eduard [
2664 2646
Benasaus 5aain) Benasaue 3paint
3 4
&M Cori, Jorge GM Prohaszka, Peter
2636 26801

Se il risultato non & soddisfacente allora occorre chiudere il file
etichette e modificare I dati nel documento master. A tale scopo, nel
document master, usa I tasti ALT+F9 per mostrare i campi inseriti.
Quindi ripeti le operazione dal punto 7 fino a quando non si €
soddisfatti.

. Riempire le altre celle della tabella: quando il badge e pronto allora
occorre riempire le altre celle della tabella:

Chiudi senza salvare il documento etichette;

Seleziona il documento master;

Premi ALT+F9 per mostrare la posizione dei campi;

Premi Lettere/Aggiorna etichette:

Master.docx - Word

Riferimenti Revisione

Strumenti tabella

B oSO -

File Home Inserisci Visualizza Layout @ Che cos:

Progettazione Layout Progettazione

= B B 2 B B B B = @ M1
= - =" — ) = 2% Corispondenza campi * [DTrovac

Buste Etichette Iniziastampa Seleziona Modifica elenco Evidenzia Bloccodi Formula Inserisci campd Anteprima
unione~  destinatari - destinatari campi unione indirizzi diapertura  unione~ risultati @ Contro
Crea Inizia stampa unione Inserisci campi Anteprima risu
L -|‘l-lﬁg-\-1-|-2-|-3‘|-4-|-5-|-€-‘|-7-|-E-|-S‘|-1C-|-11‘|-12‘|-QE|-14‘|-15-|‘1€--|-17‘|

]

Benasque (Spain)

{ MERGEFIELD ID } { MERGEFIELD Title } { MERGEFIELD
Name }
{ MERGEFIELD Rtg }

{ INCLUDEPICTURE “{ MERGEFIELD
FlagImage }” \*MERGEFORMAT \d }

B S A3 2t
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per ottenere:
Ea

Benasque (Spain)

{ MERGEFIELD ID } { MERGEFIELD Title } { MERGEFIELD
Name }
{ MERGEFIELD Rtg }

{INCLUDEPICTURE “{ MERGEFIELD
Flaglmage }” "*MERGEFORMAT 'd }

L]

{ NEXT }Benasque (Spain)

{ MERGEFIELD ID } { MERGEFIELD Title } { MERGEFIELD
Name }
{ MERGEFIELD Rtg }

{INCLUDEPICTURE “{ MERGEFIELD
Flaglmage }” *MERGEFORMAT 'd}

{ NEXT }Benasgue (Spain)

{ MERGEFIELD ID } { MERGEFIELD Title } { MERGEFIELD
Name }
{ MERGEFIELD Rty }

{INCLUDEPICTURE “{ MERGEFIELD ¥ P
Flaglmage }” "*MERGEFORMAT 'd } e

Ly

{ NEXT }Benasgue (Spain)

{ MERGEFIELD ID } { MERGEFIELD Title } { MERGEFIELD
Name }
{ MERGEFIELD Rtg }

{INCLUDEPICTURE “{ MERGEFIELD
Flaglmage }” *MERGEFORMAT 'd}

L

{ NEXT }Benasgue (Spain)

{ MERGEFIELD ID } { MERGEFIELD Title } { MERGEFIELD
Name }
{ MERGEFIELD Rtg }

{INCLUDEPICTURE “{ MERGEFIELD [ "
Flaglmage }" *MERGEFORMAT 'd }| prE g

‘4 (CTRL) - N -

{ NEXT }Benasgue (Spain)

{ MERGEFIELD ID } { MERGEFIELD Title } { MERGEFIELD
Name }
{ MERGEFIELD Rtg }

{INCLUDEPICTURE “{ MERGEFIELD
Flaglmage }” *MERGEFORMAT 'd}

- premi ALT+F9,

12. Ora occorre ripetere i passi 8 e 9, cioe:

- usa l'opzione Lettere / Finalizza e unisci / Modifica singoli

documenti,
- “scegli tutti”;

- Seleziona il nuovo file etichette e premi CTRL+A, poi premi F9

Apparira un Nuovo documento che si puo stampare con I badge pronti:
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Benzsnue (3asin) I Bsnzsaue [Spzin) | Benzsnue (Spzin} Benzsnue (3pzin)
1 GM Hurrizaga Bonelli, Eduaide 2 GM Kuzubov, Yuriy 7 GM Papp, Gabor B GM Gozzoli, Yannick
2664 2646 2598 2594
E ) : o = o l] )
3 GM Cori, Jorge 4 GM Prohaszka, Peter 9 GM Vocaturo, Daniele 10 GM Gopal G.N.
2636 2601 2592 2580
[. ] = -] l] -] -]
5 GM Baklan, Vladimir 6 GM Banusz, Tamas 11 GM Vazquez Igarza, Renier 12 GM Forcen Esteban, Daniel
2600 2600 2573 2536
: ) = o ) )
[}
13 IM Kantans, Toms 14 GM Antal, Gergely 19 GM Zoler, Dan 20 GM Manolache, Marius
253 2524 2490 2497
—
= [ = © - o l] [
[—
15 IM Delorme, Axel 16 GM Stella, Andrea 21 GM Dobrov, Viadimir 22 GM Martinez Duany, Lelys Stanley
2818 2508 2498 2498
Nl g/ p *— Nege
B B b= ¥

Vega ha due documenti master nella cartella di installazione che si possono
usare come modelli:

@@ - Vegad » badgeternplate » WordMaster

File Modifica  Visualizza rurnenti

Organizza = Includi nella raccolta « Condividi con = Mucova carte

~

| Mome

M| Masterl.docx
1= Master2.docx

Il documento prescelto deve essere preliminarmente copiato nella cartella del
torneo (dove si trovano Players.xslx e BigFlag) e doppio click su di esso. Una
finestra apparira chiedendo di aprire un file:
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5e si apre questo documento, verra eseguito il comando SCL seguente:
SELECT * FROM "Fogliols

Mel documento verranno inseriti dati del database. Continuare?

| visualizza Guida >> |

Premi SI e scegli il file Players.xslx.

81



Appendice H: DOMANDE FREQUENTI (FAQ)

1. Software, Installazione e Licenza
1.1. Posso avere il sorgente del programma?
Al momento no, mi dispiace, forse lo rendero disponibile in futuro.

1.2. Sono un utente registrato. Posso far usare il programma ad un altro arbitro
durante un torneo?

Si, purché tu sia uno degli arbitri del torneo.

1.3. Non sono un utente registrato. Posso usare la versione gratuita per Linux
sotto Windows o Mac tramite un emulatore?

No. Per cortesia manteniamo un minimo di serieta.
1.4. Che significano i numeri X.Y.Z nelle versioni di Vega?

X, Y e Z riguardano tre livelli di modifica subita dal codice del programma rispetto alla
versione precedente.

X & il numero che caratterizza la versione vera e propria. Dal 2003 ad oggi Vega &
passato da 1 a 8 attraverso 8 versioni principali in cui cambia qualcosa di radicale
nell'interfaccia o nel file VEG.

Y indica l'aggiunta di qualche opzione secondaria ma lasciando inalterato le principali
funzionalita. Per esempio I'aggiornamento di una procedura che velocizza
I'importazione dei giocatori va aumentare Y di una unita. Oppure una modifica
regolamentare FIDE o FSI.

Z si riferisce a correzioni minutissime del codice.

Ogni volta che scatta il numero Y, Z ricomincia da zero. Ogni volta che scatta, X, gli
altri due ricominciano da 0.

1.5. Forse ho trovato un difetto/errore nel funzionamento del programma. Che
devo fare?

Basta spedire all’autore del programma SOLO il file siglatorneo.VEGZ spiegando il
tipo di problema riscontrato al fine di riprodurlo. Informazioni generiche che non
descrivono l'errore e/0 non permettono di riprodurlo saranno inutili e quindi
cestinate.

1.6. Vega si puo installare (o puo funzionare) su una pen drive?

In principio si. Tuttavia si tratta di una pratica da sconsigliare fortemente. Le pen
drive sono soggette a fault improvvisi ed apparentemente immotivati (in realta il
motivo c'e€, ed & collegato alla natura fisica dei dispositivi, ma non da alcun
preavviso), e a fare un torneo con i file sulla chiavetta si corre il rischio non
trascurabile (e tutt'altro che remoto) di restare senza i dati nel bel mezzo del torneo!

1.7. Uso Windows 7 come utente e JaVaFo non mi da gli abbinamenti.

E normale in un sistema multiutente. Entra come amministratore e clicca col tasto
destro su Vega.exe. Nelle proprieta imposta “Esegui sempre come amministratore”.

1.8. Ho una licenza personale. Posso cederla al mio circolo per organizzare i
tornei anche quando non posso arbitrarli?

No.
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1.9.

1.10.

1.11.

1.12.

1.13.

1.14.

1.15.

Abbiamo una licenza di circolo. Possiamo passarla al circolo vicino per
consentirgli di organizzare un loro torneo?

No.

La licenza del programma mi assicura che sara sempre presente il file X per
me utile?

No. Lo sviluppo del programma segue una vita propria € non puo essere condizionata
da esigenze personali incompatibili con lo sviluppo stesso. Chi segue |'evoluzione del
programma ha visto apparire e scomparire tanti file, apparire e scomparire tante
opzioni. Accadra cosi in futuro. Se sei affezionato a qualche file mantieni quella
versione del programma. Prima di installare una nuova versione assicurati dei
cambiamenti che essa ha introdotto.

La licenza del programma mi assicura che il formato di certi file sara sempre
lo stesso?

Solo alcuni file definiti dalla FIDE e dalla FSI per le varie omologazioni non
cambieranno. Tutti gli altri sono soggetti a cambiamento senza preavviso. Cio &
dovuto sia allo sviluppo del programma che ai feedback degli utenti sparsi in tutto il
mondo. Tali cambiamenti tuttavia non sono mai casuali ma sempre ponderati e a
vantaggio del lavoro arbitrale e della fruizione da parte dei giocatori (io stesso sono
un giocatore di scacchi).

Posso avere la versione X.Y.Z precedente a quella pubblicata online?

Purtroppo no. Non ho un archivio delle vecchie versioni perché mi costerebbe troppo
mantenerlo. Tra l'altro alcune versioni sono diventate inutilizzabili a causa dei
cambiamenti di regolamenti.

Perché ci sono tanti file nella cartella del torneo? E difficile trovare quello
che serve.

L'origine di quei file & dovuta al fatto che quando cominciai a programmare Vega, a
causa di crash improvvisi del sistema operativo usato all’epoca, il file del torneo non
veniva chiuso bene e diventava illeggibile. In questa situazione diventava impossibile
continuare il torneo, anche a mano. Per questo motivo, per sicurezza, lasciavo in giro
tanti file di testo per poter riprodurre il torneo e continuarlo a mano agevolmente in
caso di bisogno. Ora questo problema non esiste piu grazie alla migliorata tecnologia
sia hardware che software e quella cartella verra via via ripulita.

Come posso trasferire i dati del torneo gestito da Vega su un altro
programma FIDE endorsed?

I programmi FIDE endorsed consentono I‘export ed import del cosidetto file in
formato TRF2016 descritto all’indirizzo
https://www.fide.com/FIDE/handbook/C04Annex2_TRF16.pdf.

Vega lo Esporta tramite Report / FIDE / Rating report to FIDE. Per importarlo
occorre prima creare un torneo e poi usare l'opzione File / Import tournament in
FIDE format.

Nella licenza di Vega 10 che cosa si intende per server dell’organizzatore
dell’evento?

Si intende quello che I'organizzatore comunica ai giocatori per indirizzarli a
consultare, dal primo turno di gioco fino al termine dell'evento, "abbinamenti, risultati
e classifiche". Non potrebbe essere altrimenti. Un organizzatore, infatti, potrebbe
avere piu di un sito tramite cui pubblicizza il suo evento. Ai fini della licenza d'uso
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2.1.

2.2,

conta quell' unico sito ove appaiono "abbinamenti, risultati e classifiche" e verso cui
sono istradati giocatori e pubblico durante il torneo.

Sistemi di abbinamento

Vega ha molti sistemi di abbinamento ma qual ¢ il migliore?

Se esistesse il sistema migliore non esisterebbero tanti sistemi in circolazione. Ogni
sistema ha i suoi pregi ed i suoi difetti ed ogni torneo, a seconda di cid che si vuole

ottenere, dovrebbe essere gestito con un sistema piuttosto che un altro.

Di seguito si trova un riassunto delle caratteristiche dei vari sistemi ed in quali casi &

preferibile usarlo. Ulteriori dettagli si trovano qui http://www.vegachess.com/ns

Sistema [Caratteristica principale Preferibile se Sconsigliato se

Dubov Si preoccupa di fornire un percorso in | Ci sono molti turni, da | Con meno di 8
termini di forza degli avversari 8 ed oltre, ed i turni e con
mediamente uguale per i giocatori giocatori si trovano giocatori
nello stesso gruppo di punteggio. Se distribuiti in un distribuiti in un
tutti incontrano avversari della stessa | intervallo di 200-300 intervallo
forza il piu forte emergera punti per dare superiore a 300
naturalmente. Il giocatore in prima significato al concetto | punti.
scacchiera non & detto che abbia il di ARO.
criterio di spareggio favorevole

Lim E sbilanciato verso il colore. Ci sono pochi turni e si
Il giocatore con rating superiore vuole assegnare al
incontrera giocatori mediamente pil giocatore di testa il
forti ed automaticamente sara favorito | colore atteso
in un eventuale spareggio

Dutch Rispetto al Lim & piu sbilanciato verso | Torneo FIDE con Con meno di 7
il rating ed il colore non & prioritario. possibilita di norme turni occorre
Il giocatore con rating superiore internazionali preferire il Lim
incontrera giocatori mediamente pil
forti ed automaticamente sara favorito
in un eventuale spareggio.
E il piu usato a livello internazionale.

USCF Il colore ¢ di secondaria importanza. Ci sono pochi turni e la
Gli abbinamenti prodotto da due storia dei colori non &
arbitri potrebbero essere entrambi di grande importanza
validi ma differenti

In un torneo gestito col sistema Lim un giocatore ha protestato perché ha
incontrato due volte di fila un giocatore avente piu punti di lui

Uno degli aspetti piu fastidiosi da gestire in ogni sistema svizzero & quello del floater
(fluttuante), cioé del giocatore che nel gruppo di appartenenza non ha avversari.
Ogni sistema ha la sua ricetta. Gli arbitri talvolta passano da un sistema all'altro e
non di rado fanno confusione nel trattamento dei floater, nel senso che trattano il
floater di un sistema con i criteri tipici di un altro sistema.

Nel caso in esame & accaduto che il giocatore A nel proprio gruppo, superiore a quello
mediano, non avendo avversari € stato spostato nel gruppo successivo per cercargli
un avversario. Il giocatore A & un floater. Una volta formata la coppia tra il floater ed
il suo avversario & importante sottolineare che per il sistema ¢é stato A a scendere nel
gruppo del suo avversario e non il contrario. Il floater € stato A. Quindi si tiene
traccia SOLO della storia del floater e non del suo avversario il quale € rimasto nel
suo gruppo. Quindi la lamentela del giocatore é del tutto infondata. Infatti egli
non si & accorto che in entrambi i casi non & MAI stato un floater, ma solo un
avversario di un floater precipitato dal gruppo superiore. Per gli avversari del floater
il sistema Lim non prevede alcun trattamento di riguardo al turno successivo, per cui
egli potrebbe continuare ad incontrare altri floater fino all'ultimo turno.
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3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Gestione del torneo

Ho iniziato un torneo all'italiana gestendolo manualmente. Ma adesso, dal
secondo turno in poi, vorrei gestirlo con Vega. Come inserisco i giocatori per
farli corrispondere a quelli del torneo gia iniziato?

Inserisci i giocatori nell’ordine in cui erano quando hai generato manualmente il
primo turno (aiutati con i tasti ALT + freccia per spostarli). Quando poi occorre
chiudere le registrazioni seleziona “"Assegna ID senza sorteggio

Desidero gestire un torneo individuale in cui ogni incontro é disputato su
due (o piu partite). Inoltre gli accoppiamenti devono essere fatti in base ai
punti totali. Che devo fare?

Per tale compito occorre usare la versione a squadre in cui ogni giocatore
rappresenta una squadra, in cui il numero dei componenti coincide col numero di
partite per incontro.

Vega ha accoppiato nuovamente giocatori che si erano gia incontrati ma il
cui risultato é finito con la vittoria a forfeit.

Non & un errore. Nel caso di una vittoria a forfeit ed in generale di qualsiasi risultato
a forfeit (per esempio quando un giocatore non si presenta) quei due giocatori &
come se non avessero mai giocato (come in effetti & stato), per cui possono essere
accoppiati anche in seguito.

Per errore ho annullato dei turni di gioco. Che posso fare per recuperare i
dati?

Prima di eseguire un nuovo abbinamento Vega salva il file siglatorneo-VEGZ-N.bakz
dove N & I'ultimo turno completato. Occorre caricare quindi uno di questi file per
recuperare il torneo ad un turno precdente.

Il torneo é iniziato ma poi si & presentato un giocatore ritardatario con un
Elo altissimo. Vega gli ha assegnato un numero di sorteggio molto grande.
Questo giocatore verra penalizzato durante il torneo?

Dipende dal sistema svizzero usato. Per i tornei FIDE occorre rigenerare i numeri di
sorteggi se ci sono variazioni di rating oppure entra un nuovo giocatore prima del
turno 4.

Ho generato un abbinamento al turno N ma desidero cambiare I'ordine di
scacchiera di una coppia. Come si fa?

Supponiamo di essere al turno 5 e che I'abbinamento sia stato generato.

1. nella pagina Inserisci Risultati premi "Modifica coppie",

2. adesso dovresti avere I'abbinamento nella finestra a sinistra. Seleziona con un click
la coppia che vuoi spostare, quindi, mentre tieni premuto il tasto CTRL, premi il tasto
"freccia su" o "freccia giu" per spostarla dove ti pare;

3. quando finito premi il tasto “"Done” (fatto).

Sarebbe molto utile poter abbinare manualmente una o piu coppie lasciando
al programma il compito di abbinare le restanti (p.e. al fine di abbinare
squadre/ giocatori delle medesime scuole/circolo al primo turno)

Al momento non € possibile farlo automaticamente, ma si puo ovviare in questo
modo:
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3.9.

3.10.

3.11.

3.12.

3.13.

1) rendere NON disponibili i giocatori che si vogliono accoppiare tra loro;
2) eseguire |I'abbinamento;

3) rendere i giocatori eliminate in precedenza di nuovo disponibili;

4) lanciare |I'opzione "modifica coppie" ed aggiungere le nuove coppie

Come ci si comporta con le partite valide per il torneo ma non valide per le
variazioni Elo?

Fino al 2009 per la FIDE c'erano solo due possibilita legate ad una partita:

(a) era stata giocata ed era valida per le variazioni Elo e per le norme;

(b) non era stata giocata e non era valida per le norme e le variazioni Elo.

Da luglio 2009 ¢ stata introdotta una terza possibilita:

(c) la partita e stata giocata (e quindi vale per le classifiche, gli spareggi, eccetera)
ma non vale per I'Elo e per le norme.

(http://www.fide.com/fide/handbook.htmI?id=172&view=article)

Unplayed Games

6.1 Whether these occur because of forfeiture or any other reason, they are not
counted. Any game where both players have made at least one move will be
rated.

Cioe le partite valide per I’'Elo presuppongono che entrambi i giocatori abbiano
eseguito almeno una mossa. Esistono dei casi in cui si pud perdere una partita
(squillo del telefonino per esempio) senza aver effettuato la prima mossa. In questo
caso la partita € persa, ma non comporta variazioni Elo. Inoltre i due giocatori non
potranno pill giocare contro (quindi non viene trattata come una partita persa a
forfeit). Questo tipo di partita viene definita unrated in Vega. In Vega i risultati delle
partite unrated vengono inseriti attraverso la maschera dei risultati non standard e
scegliendo quelli con la lettera U.

Non riesco a generare i turni col sistema olandese (JavVaFo), ma ho Java
installato correttamente. In passato invece non avevo problemi.

Cio potrebbe dipendere dai caratteri usati nel nome della cartella in cui si trova il
torneo. Come specificato non bisogna usare caratteri accentati e non standard come
punteggiature, caratteri bianchi o del tipo °c@#€%&. Questi provocano problemi di
codifica con la conseguenza di impedira a Vega e JaVaFo di dialogare. Inoltre occorre
usare solo la versione di Java a 32 bit se Vega ¢ a 32 bit, e Java a 63 bit se Vega €&
a 64 bit.

Come faccio a forzare una o piu coppie nell’abbinamento di un certo turno?

L'operazione si svolge in questo modo:

- rendere indisponibili per il turno successivo i giocatori/squadre che si vuole far
incontrare;

- generare l'abbinamento senza gli esclusi;

- rendere disponibili le squadre prima escluse;

- modificare gli abbinamenti con I'opzione Modifica coppie aggiungendo le coppie
desiderate.

Ho impostato il sistema di abbinamento svizzero olandese (JaVaFo) ma non
viene generato il primo turno.

Dipende da Java. Controlla che sia installata la versione a 32 bit (quella a 64 bit non
funziona con Vega).

Come interpretare i segni del file che appare nel sistema olandese quando si
preme il tasto verbose?
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3.14.

3.15.

3.16.

4.1.

4.2,

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

E il file prodotto dal motore JaVaFo ed & utile per permettere il controllo degli
abbinamenti. La spiegazione dettagliata si trova qui
http://www.rrweb.org/javafo/aum/JaVaFo2_AUM.htm

Ho copiato i file html sul mio sito ma i link non funzionano.
Occorre copiare tutti i file, anche quelli non HTML, presenti nella cartella
www.nometorneo per la corretta visualizzazione del sito.

Non appare il file con i cartellini FIDE sul sito web locale.

Essi appaiono solo se:

1) si e spuntata I'opzione “variazioni elo FIDE” nel pannello di gestione del sito;
2) Si & spuntata I'opzione “usa FIDE rating” nel pannello di definizione del torneo.

Non riesco a visualizzare i file .php nella cartella www.

Si tratta di script, cioé programmi che potrebbero essere manomessi e finire sul
server dell’organizzatore per combinare danni. Quei file saranno visibili solo dopo
aver effettuato il trasferimento sul server dell’organizzatore.

Inserimento e Modifiche giocatori

Ho provato ad importare i giocatori della lista FIDE prelevato dal sito della
FSI. Ho usato il filtro fide.flt nella cartella filter di Vega ma i giocatori sono
importati in modo sbagliato.

Quel filtro va usato col database che si trova sul sito della FIDE e non con quello
scaricato dal sito FSI.

Devo prelevare dal database FSI un giocatore che ha un cognome con meno
di 4 caratteri. Come si fa se sono obbligato ad inserirne almeno 4?

Premesso che per iscrivere un giocatore l'arbitro deve saperne il cognome ed il nhome,
il tutto procede semplicemente aggiungendo tanti caratteri fino ad arrivare a 5
usando anche quelli del home. Per esempio, per cercare “PIO BOVE" basta scrivere
“PIO B” (si noti la presenza di uno spazio e della prima lettera del nome. Se si tratta
di “RE GUALTIERO" allora basta inserire almeno “"RE GU”, utilizzando uno spazio.

In un torneo all’italiana (round robin) un giocatore si é ritirato prima di
effettuare il 50% delle partite. Come posso indicare a Vega di annullare tutti
i suoi risultati e di escluderlo nel calcolo del Sonneborn-Berger?

Nella colonna Status della pagina giocatori basta far apparire la [X] rossa al giocatore
desiderato per annullare tutti i suoi risultati ai fini degli spareggi.

Che differenza c’e tra il database in formato Vega e quello della FSI?

Si tratta di due formati CSV con una piccola ma sostanziale differenza. Il formato del
database della FSI & nato con una delle prime versioni di Vega. In esso si trova un
solo Elo che ¢ individuato come fide o italia a seconda del valore del coefficiente K (se
K=0 I'Elo & fide, se K>0 I’Elo & italiano). Nel nuovo formato Vega, invece, compaiono
sia I’Elo fide che quello italia. Quest’ultimo formato & utile per quelle federazioni o in
quei casi in cui essi sono distinti a prescindere dal valore di K

Ho selezionato il database ma non appare la bandierina.

Apparira al prossimo avvio di Vega.

Ho provato ad importare i giocatori dal database della FSI ma i dati non
vengono importati in maniera corretta.
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4.7.

4.8.

4.9.

4.10.

5.1.

Per il database della FSI (vegadb.csv) (ed anche quello dell’Elo rapid) occorre usare
I'opzione “VegaFSI (Italy)” e non le altre.

Nel nuovo torneo desidero importare una parte dei giocatori presenti in un
vecchio torneo. Come devo fare?

Il sistema piu semplice ¢ il seguente:

1. usare una delle pagine in basso per accedere al Database;

2. indicare il database di tipo Vega come tipo database e selezionare il file .VEG del
torneo nel quale si trovano i giocatori desiderati;

3. digitare ****** per visualizzare tutti i giocatori;

4. scorrere la lista e col click sinistro del mouse si seleziona il primo giocatore,
tenendo premuto SHIFT si clicca sull'ultimo della lista, quindi si preme il tasto
Aggiungi Selezionati per importarli tutti.

Vorrei pilotare il primo turno di un torneo all’italiana. A tale scopo é
possibile che i giocatori inseriti non perdano I'ordine con cui li inserisco?

Si. Prima di chiudere le registrazioni dei giocatori scegli I’'ordine desiderato usando i
tasti ALT + freccia. Quando poi chiudi le iscrizioni scegli di assegnare I'ID senza
sorteggio cosi come appaiono nella lista stessa

Ho modificato alcuni dati di un giocatore ma i vecchi dati compaiono ancora
nei precedenti abbinamenti e nella lista dei giocatori. Che devo fare per
aggiornarli?

E normale. Le stampe passate non possono essere pil aggiornate. Invece le
modifiche inizieranno ad avere effetto dal prossimo turno dopo aver completato
Iinserimento di tutti i risultati.

Nei tornei FIDE preferisco inserire i giocatori con Elo nazionale a ridosso di
quelli con Elo FIDE. Come si fa questa operazione con Vega?

Usa l'opzione FIDE Rating followed by National Rating.

So che in alcuni tornei esteri si fa ma trovo molto discutibile questa pratica anche in
virtu dei regolamenti vigenti.

E infatti essenziale osservare che il Regolamento C.04.2 si intitola "regole per i tornei
a sistema svizzero" e quindi tutte le norme di natura generale che sono qui contenute
si devono applicare a tutti i sistemi svizzeri approvati dalla FIDE e non ad uno in
particolare. Gli emendamenti vengono trattati a parte ed esplicitati come, per
esempio, accade nell'art. 21 piu in basso.

Cio detto C.04.2 recita: "Se il giocatore non ha un rating FIDE, la sua posizione iniziale
sara determinata in base alle migliori informazioni disponibili sulla sua forza di gioco
(ad esempio, dal suo rating nazionale, adattato secondo i rapporti tra rating FIDE e
nazionali). ".

Quindi e chiaro che chi non ha il rating FIDE non va affatto in fondo alla lista, a meno
che non sia del tutto privo di qualsivoglia rating e, al contempo, I'arbitro non sia del
tutto ignaro della sua forza di gioco (visto che in caso contrario dovra usare le
informazioni a sua disposizione per assegnargli una posizione nella lista).

Il sistema svizzero olandese incorpora la precedente regola e in C04.1, il paragrafo A.1
recita: "Se per un giocatore non & disponibile un rating affidabile, I'arbitro dovrebbe
farne una stima il piu possibile accurata prima dell'inizio del torneo.". Subito dopo, ci
insegna a convertire gli Elo nazionali in Elo FIDE, e questo esprime in maniera evidente
I'indicazione che I'Elo nazionale, in mancanza di un Elo FIDE, & da considerare una
stima attendibile.

Criteri di spareggio, Classifiche ecc

Il mio torneo prevede degli spareggi rapid in caso di ex-aequo. Se ce ne
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5.2,

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

fosse bisogno come faccio a modificare la classifica?

I punti relativi a questo spareggio possono essere inseriti con lo spareggio User
TieBreak descritto nella sezione degli spareggi.

Dove trovo il regolamento ufficiale del nuovo modo di calcolare il Buchholz?
Sul S|to della flde nella se2|one delle mlnute

tes and annexes/annex 55.pdf

Come sono valutate nel girone italiano le partite a forfeit?
Ai fini dello spareggio esse sono considerate come realmente giocate
(http://www.chesscafe.com/text/geurt176.pdf pag 1).

Come si calcola il Sonneborn-Berger nei tornei svizzeri quando ci sono forfeit
o partite col Bye con le regole varate al congresso di Kallithea del 2009?
[NON PIU’ IN USO DAL 1/4/2023]

Il calcolo procede come indicato nel caso del Buccholz ma con una importante
differenza che riguarda il giocatore che perde a forfeit: non prende alcun punto di
Sonneborn-Berger (http://www.chesscafe.com/text/geurt174.pdf pag 4).

In un torneo valido come Campionato Regionale, al fine del calcolo dei
qualificati alla fase successiva, come faccio a dire a Vega quali sono i
qualificati provenienti dalla fase provinciale?

Basta aggiungere un asterisco, *, alla fine dell’ID FSI (cioeé del campo ID Nat) di
ciascun giocatore qualificato dalla fase provinciale. E' questo il segno di
riconoscimento dei qualificati.

Come si calcola il Bucholz quando ci sono forfeit o partite col Bye con le
regole precedenti al congresso di Kallithea del 2009?

Ai fini dello spareggio le partite a forfeit o il BYE, a prescindere dal risultato, vanno
considerate come patte contro sé stessi. Quindi il bucholz, cosi come ogni altro
spareggio, richiede due passaggi:

1) riconteggiare i punti di ciascun giocatore assegnando > punto ottenuto giocando
contro sé stessi per ogni forfeit o BYE a prescindere dal risultato reale;

2) applicare il criterio di spareggio vero e proprio, tenendo conto che, per esempio,
nel caso del bucholz un giocatore che ha avuto un forfeit aggiungera alla somma dei
punti riconteggiati degli avversari anche i propri punti riconteggiati.

Per esempio, si deve determinare il bucholz del giocatore
3 MARCO | +W18 -BYE +B30 =W1 | 2.5

i cui avversari hanno i seguenti punti

1 FEDERICO | +B17 -BYE +W8  =B3 | 2.5
18 SIDNEY | -B3 -W24 -BYE -B16 | 0.0
30 CARMINE | +BYE -B15 -W3  +W25 | 2.0

Il riconteggio dei punti porta al seguente schema

3 MARCO | +W18 =3 +B30 =Wl | 3.0

1 FEDERICO | +B17  +W8 =1 =B3 | 3.0
18 SIDNEY | -B3 =18 -W24 -Bl6 | 0.5
30 CARMINE | =30 -B15 -W3  +W25 | 1.5

Pertanto il bucholz del giocatore 3 : : punti propri
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5.7.

5.8.

5.9.

Bucholz(3 MARCO) = 0.5+ 3.0+ 1.5+ 3.0 = 8.0

Come funziona il sistema di punteggio “1-2-3"?

Tale sistema si usa in alcuni tornei scolastici per disincentivare le assenze. Assegna 3
punti al vincitore ed 1 allo sconfitto in una partita realmente disputata. La patta
assegna 2 punti ad entrambi.

Come si fa ad impostare un torneo senza specificare alcun criterio di
spareggio?

In Vega deve indicarne almeno uno. Seleziona lo spareggio USER_TB (spareggio
definito dall’'utente) lasciando a 0 tutti i punti.

Come si calcola il Buchholz nei tornei svizzeri quando ci sono forfeit o partite
col Bye con le regole varate al congresso di Kallithea del 2009?
[NON PIU’ IN USO DAL 1/4/2023]

Si tratta del sistema usato se si seleziona I'opzione “Usa avversario virtuale” nei tornei
con sistema svizzero.

Ai fini dello spareggio Buchholz se un giocatore A in un turno non gioca, occorre
calcolare:

a) quanti punti prende in quel turno;

b) quanti punti ricevono i suoi avversari.

Il calcolo prevede l'introduzione di un avversario virtuale che & quello con cui A avrebbe
giocato nell'incontro non disputato.

Un avversario virtuale ha gli stessi punti di A all’'inizio del turno. Il risultato
dell'incontro virtuale € lo stesso avutosi in quel turno. Cioé se A perde a forfeit il suo
avversario virtuale vince un punto e viceversa. Per i turni successivi |'avversario virtuale
si immagina guadagni mezzo punto a turno.

Per gli avversari reali di A ogni suo risultato a forfeit & considerato come patta. Cio
comporta il ricalcolo dei punti complessivi di classifica ai soli fini del Buchholz.

In un torneo a 9 turni A finisce a 6 punti ma al terzo turno, quando aveva 2 punti, ha

vinto una partita a forfeit.

punti avversario virtuale: poiché al secondo turno A aveva 2 punti allora al terzo
turno, vinto a forfeit, il suo avversario virtuale alla fine del torneo avra:
2+ 0 + 6 x 0.5 =5 punti Buchholz

contributo agli avversari: poiché quel forfeit va considerato una patta allora gli
avversari di A prendono 5.5 punti Buchholz

Esempio 2:
In un torneo a 9 turni A finisce a 6 punti ma al terzo turno ha perso una partita a

forfeit.

punti avversario virtuale: poiché al secondo turno A aveva 2 punti allora al terzo
turno, perso a forfeit, il suo avversario virtuale alla fine del torneo avra:
2+ 1+ 6x0.5 =6 punti Buchholz

contributo agli avversari: poiché quel forfeit va considerato una patta allora gli
avversari di A prendono 6.5 punti Buchholz

Esempio 3:
In un torneo a 9 turni A & stato assente al 7° turno quando aveva 4 punti e

concludeva il torneo a 6 punti.
punti avversario virtuale: poiché al sesto turno A aveva 4 punti allora al settimo
turno, perso a forfeit, il suo avversario virtuale alla fine del torneo avra:
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6.1.

6.2.

6.3.

4 4+ 1+ 2x0.5= 6 punti Buchholz
contributo agli avversari: poiché quel forfeit va considerato una patta allora gli
avversari di A prendono 6.5 punti Buchholz

Di seguito si riporta un caso concreto

ID NAME Pts | 1 2 3 a 5
1 ANDREA 2.5 | 445 =B4 -w2 -B9 +W8
2 BRUNO 3.5 ] +B6 =W9 +Bl1 -W3 +B7
3 CARLO 4.0 | W7 -BS +B2 W4
4 DARIO 2.0 | +B8 =Ww1 -B9 =Ww5 -B3
5 FRANCESCO 1.5 | -B1 +W3 =B4 -H6
6 GIORGIO 2.0 | -w2 -B7 +BS
7 LUIGI 2.0 | -B3  +W6 W2
8 MARIO 2.0 | -wa [reyE| Peye | frE] -81
9 ROBERTO (ritirate) 3.5 | [iByE] B2 wa w1 [ |

ID HAME Pts | 1 2 3 4 5 P Buc Tot
1 ANDREA 2.5 | w5 =B4 w2 -B9 W8 2.5 12.5
2 BRUNO 3.5 | +B6 =W9 +B1 -%3 +B7 3.5 13.5
3 CARLO 4.0 | w7 -B5 +2.0 +B2 +a ATH 1135
4 DARIO 2.0 | +B8 =Wl -B9 =W5 -B3 2.0 13.0
5 FRANCESCO 1.5 | -B1 +W3 -3.0 =B4 ) 2.0 13.0
6 GIORGIOD 2.0 | w2 -B7 +1.0 -2.5 +BS 2.0 11.0
7 LUIGI 2.0 | -B3 +W6 -3.0 +1.5 -w2 2.0 1355
8 MARIO 2.0 | w4 +1.5 -3.0 +1.5 -Bl1 s B 10.5
9 ROBERTO (ritirato) 3.5 | +2.0 =B2 +H4 +HW1 -4.5 3.5 14.5

Stampe (Turni, classifiche ecc.)

Come stampo i risultati/abbinamenti dei turni precedenti?

Nella pagina gestione turno selezioni il turno che ti interessa e premere il pulsante
Stampa.

Ci sono dei file di testo prodotti da Vega che non vengono visualizzati bene
in wordpad.

Si tratta dei file con estensione QTF che devono essere visualizzati da Vega. Per

ognuno di essi ne esiste uno analogo in formato .txt che si puo visualizzare con un
qualsiasi editor di testo.

Le stampe dalla finestra "Output” non mi piacciono. Si possono migliorare?

Nella cartella WWW del torneo, all’‘interno della cartella di lavoro del torneo, vi sono
gli stessi file in versione HTML. Prova a stampare quelli direttamente da Internet
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6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

7.1

Explorer o altro browser. Oppure puoi importare i file di testo in un editor (Word per
esempio) con il quale cambiare le impostazioni della pagina ed il loro formato.

I cartellini da tavolo non sono ordinati.

Invece lo sono. Occorre mettere i fogli uno sull’altro e poi tagliarli insieme. In questo
modo si avranno dei mazzetti tutti ordinati. Quella dei cartellini mi sembra
un‘anomalia tipicamente italiana e frutto di quella paranoia di cui sono vittima gli
arbitri/organizzatori che temono ricorsi e contestazioni da parte del maniaco di turno
iscrittosi al torneo. Non mi risulta che altre federazioni ne facciano uso. Infatti la
copia del formulario su cui si segnano le mosse, controfirmate dai giocatori a fine
partita, & un certificato a tutti gli effetti migliore del cartellino.

Che devo fare per stampare i giocatori ordinati per nome / Elo Italia / FIDE?

Fai click sulla colonna rispetto alla quale vuoi compiere I'ordinamento (puoi scegliere:
ID, Nome, Federazione, Elo FIDE, Elo Nazionale); quindi premi il pulsante Stampa
Giocatori. Contemporaneamente ¢ salvato il file playerlist.txt che puo essere

visualizzato nella pagina Output attraverso Open file = (icona gialla della cartella)
Posso aggiungere un QR code nelle pagine stampate?

Si ed € molto semplice : consulta il manuale al capitolo 3.9.3 - Utilizzo del QR
code sulle pagine stampate

Durante la stampa mi appare questo strano messaggio e la stampa si blocca

e i S S S R S T A I S P e 4 R —an

ERROR: Invalid UTF-8 sequence: jan TS N

Tale messaggio appare quando Vega incontra un carattere accentato di alcune lingue
non codificate nel formato UTF8. In questo caso occorre individuare il carattere e
rimuoverlo dal nome. La voce di menu Extra / Utilita nomi / Controlla nomi
UTF8 esegue un controllo sui nomi alla ricerca di tali caratteri ed avvisa l'arbitro di
provvedere alla loro rimozione.

Posso pubblicare su Vegaresult il calendario di un torneo round robin
(all’italiano)?

Si. Assicurati di essere collegato a vegaresult ed di avere aperto un torneo gia
collegato a vegaresult. Se genera il calendario dell’intero evento ti verra chiesto se
vuoi pubblicarlo.

Omologazioni

Quale file devo spedire alla FSI per omologare il torneo?

Quando il torneo & concluso I'arbitro deve generare il file sigla_torneo.elo tramite
I'opzione Verbali / FSI / genera file ELO. E proprio questo il file che devi inserire
in TORO (una volta si spediva via email alla FSI) oltre al verbale compilato in ogni
sua parte. E responsabilita dell’arbitro assicurarsi che durante la registrazione dei
giocatori egli abbia inserito gli ID di tutti i giocatori (tranne quelli di cui
sconosciuto per i quali almeno la data di nascita e la provincia devono essere indicati)
ed anche di quelli stranieri con Elo FIDE, oltre alle date di inizio e fine del torneo nel
formato: ggmmaaaa,ggmmaaaa. Il database FIDE si puo trovare sul sito del settore
arbitrale oppure sul sito della FIDE. Ricordo che I'ID di un giocatore &€ un numero che
caratterizza un giocatore e lo accompagna durante tutta la sua vita scacchistica. L'ID
non é il numero di tessera (che cambia di anno in anno) e che non deve essere
riportato durante la registrazione. Anche una bozza di verbale, che poi deve essere
completata dall‘arbitro, viene generata da Vega
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7.2.

7.3.

8.2.

8.3.

I tornei accelerati sono omologati dalla FIDE e dalla FSI?

Si, purché sia stato annunciato nel bando del torneo ed i giocatori ne erano
consapevoli.

Nella cartella del torneo non trovo il file ELO da spedire alla FSI.

In alcuni computer non si riesce a vedere i tre caratteri finali del file, cioé "ELO". Per
visualizzarli aprite la cartella del torneo; nella barra del menu premete
STRUMENTI/OPZIONI CARTELLA. Quindi nella linguetta Visualizzazione togliete il
segno di spunta in corrispondenza di "Nascondi le estensioni per i tipi di file
conosciuti"

Opzioni cartella m@

Genetale | Visualezazone | Tpidifle = Fie non in inea

Visualzzazione catede
E possibde apphcate a tutte le cartede Iy stessa visusizzanone
dedla cartells conrerde (ad esempio, Dettagh o Titok)

[ Appica a tute le cartebe | | Reimposts cartebe |

Impostazion avanzate:

[¥] Mostra descrinone rapida della cartella & degh oggethi del desktop A
Moztra i pulsante Connetli uritd di tate sulla bara dagh strumenti
Mascondi 1 fle proteth di ssstema (consighato)

Naicondi i2 sstansion per | bpx di fde conoscastl

Non memonzzace b artepama nedla memona cache

Rpistina |a finestra deda cartella precedente afaccesso

Utiizza condivisione fle semphce (scela consighata)

Visuskzza 1 fle NTFS compress o critografati con un colote drvesse
Visualizza i conternto dele catelle d sistema

O00080RORO

Visualzza i Parnebo di cortrolio in Risorse del computet
[V] Visuakzza i percorso completo nella barra degh indnizai v
< >

| Reitin |

Lok J{ Amda |[ Appica |

FIDE Rating e TITOLI (FIDE / FSI)

Vega calcola le norme per diventare Maestro FSI?

Si. L'arbitro puo controllare le performance dei giocatori ad ogni turno attraverso
Verbali/FIDE/Trova Norma (per la norma di Maestro FSI deve essere superiore a 2250).
Durante la generazione del file Elo Vega avverte se si € realizzata una norma. Inoltre
€ possibile stampare il certificato della norma.

Vega calcola le trance FIDE?

Si. Esse appaiono non solo nei cartellini FIDE dei giocatori, ma anche in un file a parte
che si pud generare con Verbali / Fide / Variazioni Elo (RP)

Vega calcola le previsioni Elo turno per turno?
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9.1.

9.2.

9.3.

Nella cartella del torneo si trova il file Eloprev.txt con le previsioni di variazione Elo del
prossimo turno in caso di vittoria ( if +), di pareggio (if =), o di sconfitta (if -).
Questi file possono essere visualizzati tramite Verbali/FSI/Previsioni Elo =10
ed eventualmente stampati attraverso l'icona Print .

VEGA-TEAM

In VegaTeam ho modificato I'ordine iniziale dei giocatori a torneo iniziato ed
i cartellini dei giocatori sono risultati essere sbagliati.

E’ inevitabile. I| programma era stato progettato per seguire le regole internazionali
che non prevedono il cambio dell’ordine della squadra fornito all’atto della
registrazione. Quando si permette cio il torneo di scacchi viene parificato ad una
partita di briscola. Anche i premi di scacchiera perdono qualsiasi significato in questo
caso

VegaTeam non calcola in modo corretto I'Elo medio della squadra come
previsto dal Regolamento del CIS in quanto la formazione schierabile della
squadra, in ogni singolo incontro, puo contenere un solo giocatore straniero.

Infatti VegaTeam assegna ad ogni squadra un Elo medio calcolato sommando il rating
dei giocatori col rating maggiore, indipendentemente dalla scacchiera occupata, e
dividendo per il numero Giocatori. Quindi non fa differenza tra giocatori italiani e
stranieri. Nel caso del CIS & possibile avere 2 stranieri in squadra ma se ne puo
schierare solo uno. Quindi la media deve essere calcolata usando solo il rating dello
straniero piu forte.

Per aiutare VegaTeam a calcolare la media |'arbitro deve modificare I'Elo dello
straniero con l'elo inferiore e porlo ad un valore molto basso, per esempio a zero.
A torneo concluso, I'arbitro dovra inserire il corretto elo del giocatore straniero e
aggiornare il tabellone. Quindi pud generare il file elo da spedire alla FSI per
I'omologazione del torneo

In VegaTeam che cosa devo fare per modificare I'ordine di scacchiera di una
squadra?

Occorre fare click col tasto destro, muovere su/giu il giocatore, salvare la modifica di
squadra. Pero € importante che in "Extra/Preferenze squadre" sia stata tolta la
spunta a "ordina per rating" altrimenti i nomi saranno ordinati automaticamente per
rating.
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